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1. Zakladné identifika¢né idaje o MS

Nazov skoly: Materska skola Krikova 20, Bratislava
Nazov SkVP: Farebny svet

Stupen vzdelania: predprimarne

Dizka dochadzky: 1 az 4 roky

Forma vychovy a vzdelavania: celodenna

Vyucovaci jazyk: slovensky

PredloZeny zriad’'ovatel'ovi:

Prerokovany v pedagogickej rade:

Prerokovany v rade Skoly:

Vydany dna:

2. Vymedzenie ciel’ov a poslania vychovy a vzdelavania a zameranie Skoly

Ak mame deti vychovévat’, je potrebné, aby sme sa
aj my stali detmi“
Martin Luther

Vlastné ciele vychovy a vzdelavania v Skolskom vzdeldvacom programe su:

zlepSovat’ socidlnu aktivitu dietata a napliiat’ potrebu socialneho kontaktu s rovesnikmi
1 s dospelymi,

ul'ah¢it’ dietat'u plynulu adaptaciu na zmenené — institucionalne, Skolské prostredie,
podporit’ vztah dietata k poznévaniu a uceniu,

rozvijat’ kompetencie diet’at’a a to najmé v oblasti komunika¢nych schopnosti, komunikécie
v materinskom jazyku, predCitatel'skej gramotnosti, vytvarat' prilezitosti k aktivnemu
reCovému prejavu,

rozvijat’ a podporovat’ zdravé sebavedomie, sebauvedomenie a sebaistotu deti,

rozvijat’ a podporovat’ detsku jedinecnost’,

pomdct dietat'u formovat vlastnli osobnost’, interpersonalne a intrapersonalne kompetencie,
umoznit’ dietatu aktivovat’ u€enie sa prostrednictvom hry, priamu sktsenost’ a aktivne
badanie v skupinovych aktivitach,

naucit’ sa veku primerane identifikovat’ a analyzovat’ problémy, navrhovat ich rieSenia a tie
aplikovat’ v praktickych situaciach,

rozvijat’ systematicky a v tvorivej atmosfére osobnost’ dietat’a vo vSetkych oblastiach,
zabezpecit’ detom vesely a Stastny pobyt v materskej Skole plny hier, pohybu, ucenia, ako
aj konStruktivnych ¢innosti v zdravom a bezpe¢nom prostredi,

uplatnovat’ a chranit’ prava dietata v spoluprdci s rodinou, zriadovatelom a d’alSimi
partnermi s reSpektovanim potrieb dietat’a a vytvarania podmienok pre blaho vSetkych deti,
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zabezpecit’ spravodliva dostupnost’ a rovnost’ vo vychove a vzdelavani, ako aj dostupnost’
poradenskych a d’alSich sluzieb pre vSetky deti,

vlastné vychovno — vzdelavacie ciele realizovat’ edukacnymi aktivitami s moznostou ich
d’alSieho dotvéarania vhodnymi formami a metodami,

individudlnym pristupom podporovat nadanie, zdujmy deti aj v realizacii Skolskych
projektov.

MS obohacuje vychovu a vzdelavanie o environmentalnu vychovu, na zéklade vyberu deti
s uréitym nadanim o tanecny kruZok, o oboznamovanie sa s anglickym jazykom, pomocou
Skolskych edukaénych projektov prezentuje l'udové tradicie, vyuziva moZnosti blizkeho
Vrakunského lesika.

Dalsim zameranim je podpora a rozvoj emocionalnej inteligencie deti ako predpoklad pre
zdravy citovy vyvoj.

Jednou z priorit vzdelavania v blizkej budicnosti bude komplexny rozvoj digitalnej
gramotnosti - aktivne vyuZivanie didaktickych interaktivnych programov a prezentdcii pri
vzdelavacich aktivitach.

Dlhodobé projekty:

Projekt ,,S'kola podporujuca zdravie

Od roku 1995 je materska $kola zaradena v sieti Skol podporujucich zdravie.
Ciel'om je reSpektovanie fyzického a duSevného zdravia dietata v jednote so zivotnym prostredim.
Obsahovou néplnou je:

* prostrednictvom vychovno — vzdelavacich ¢innosti znizovat’ chorobnost’ deti.

® upeviiovat u deti vztah starat’ sa o svoje zdravie a zdravé okolie.

3. Ucebné osnovy

U&ebnymi osnovami $kolského vzdeldvacieho programu ,,FAREBNY SVET* st vykonové
standardy jednotlivych oblasti Statneho vzdeldvacieho programu pre predprimarne vzdelavanie
v materskych Skolach.

Tieto st rozdelené do niekol'kotyZzdnovych tematickych projektov.

Vychodiska planovania

Vychodisko planovania tvori 18 projektov, ktoré tematicky koreSponduju s edukacnymi
aktivitami pocas celého $kolského roka. Casova distribucia, i flexibilita planovania je mozna
v ramci dodrziavania zasad postupnosti a cielavedomosti pri tvorbe pedagogickych stratégii.

Do projektového planovania sa zapdjaju sucasne obidve uclitel’ky v triede. Kazdodennu
realizaciu zdravotnych cvieni zaznamenavaju v kazdom projekte, ako aj cielené¢ grafomotoricku
pripravu.

Do planovania zaznamenavaji ucitelky okrem vzdeldvacich oblasti takisto vykonoveé
Standardy s ich adaptaciou. V d’alsich stipcoch uvadzaju aktivity a stratégie, pomocou ktorych dané
vykonové $tandardy spiiiajt, ako aj realny datum realizacie aktivit.
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Planovana éasova distribucia projektov:

september 1 VITAJ V MATERSKEJ SKOLE, KAMARAT
2 MOJ CASOPRIESTOR
oktober 3 RYTMY CASU - JESEN
november 4 MOJE TELO
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NAZOV PROJEKTU:

SE

ZAMERANIE PROJEKTU:

® Uspesna adaptacia dietata na nové prostredie, zoznamovanie sa s novym prostredim,
meno dietata, vek, znacky v MS, hracie kutiky, pravidla triedy.

®zoznamovanie sa s rovesnikmi a zamestnancami skoly, mena spoluziakov, mena oboch
uciteliek, adresa bydliska a materskej Skoly.

VITAJ V MATERSKEJ SKOLE, KAMARAT ;D —

CASOVA DISTRIBUCIA: dva tyzdne.

CIELE PROJEKTU:
® \/ytvarat kvalitné a hodnotné socialne vztahy s rovesnikmi na baze otvorene;j
a vzajomnej citovej vazby.
® Podporovat kooperativne spravanie v hrach suc¢asne s podporou individuality dietata.
® Aktivizovat sposobilost moralne konat podl'a spolo¢enskych noriem a kultdrnych
poziadaviek.

HODNOTIACE KRITERIA PROJEKTU:

Komunikacné
konvencie

Jazyk
a komunikacia

Gramaticka spravnost
a spisovnost

Fonologické procesy
a fonologické
uvedomovanie

Grafomotorické
predpoklady pisania

Matematika
a praca
s informaciami

Geometria a meranie

Logika

Clovek

Tl Vnimanie prirody

1 Aktivne a spontanne nadvazuje reCovy
kontakt s inymi osobami.

6 Formuluje gramaticky spravne jednoduché
rozvité vety a suvetia.

24 Sprevadza spievanie piesne alebo
recitaciu kratkeho literarneho utvaru
rytmickym sprievodom.

29 Kresli grafomotorické prvky vyzadujice
pohyb zapastia - bod.

30 Pri kresleni a grafomotorickych
¢innostiach sedi vzpriamene, vzdialenost od
podlozky je primerana.

31 Pri kresleni a grafomotorickych
¢innostiach drzi ceruzku spravnym
spésobom a vyvija primeranu intenzitu tlaku
na podlozku.

43 Urci objekt na zaklade popisu polohy
pomocou slov a slovnych spojeni hore, dole,
vpredu, vzadu.

64 Rozhodne, ¢i dany objekt ma/nema danu
vlastnost.

71 Rozprava o prirodnych redliach znameho
okolia.
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Clovek
a spoloc¢nost

Clovek a svet
prace

Umenie
a kultura

Zdravie
a pohyb

Clovek

Orientacia v ¢ase

['udia v blizkom
a SirSom okoli

Prosocialne spravanie

Materialy a ich
vlastnosti

Konstruovanie

Uzivatel'ské zru¢nosti

Rytmické Cinnosti

Vokalne ¢innosti

Vytvarné ¢innosti
s tvarom na ploche

Vytvarné ¢innosti
s tvarom v priestore

Zdravie a Zivotny Styl

Hygiena
a sebaobsluzné ¢innosti

Pohyb a telesna
zdatnost

90 Opise ludske telo v zakladnych
anatomickych kategoriach.

97 Opise rezim dna.
100 Vie, kolko ma rokov, prip. aj mesiac
svojho narodenia.

120 Predstavi sa detom i dospelim, oslovuje
menom rovesnikov v triede, pozna mena
uciteliek v triede.

121 Nadvéazuje adekvatny socialny kontakt
(verbalny i neverbalny) s inymi osobami
- detmi i dospelymi.

141 Nenasilne riesi konflikt.
148 Opisuje predmety a ich viastnosti.

151 Pracuje podla jednoduchého
kresleného postupu.

155 Manipuluje s drobnymi predmetmi
a roznymi materialmi.

160 Vokalne rytmizuje riekanky r6zneho
druhu v 2/4 a v 3/4 takte.

162 Spieva piesne a riekanky.

171 Sklada tvary a skladanim vytvori
novotvar (nové zobrazenie) a pomenuje ho.

176 Modeluje tvary z mékkej modelovacej
hliny.

190 Uvadza, preco je pohyb dolezity.

197 Ovlada zakladné sebaobsluzné ¢innosti.

200 Vykona tieto zakladné lokomocné
polohy a postoje podla pokynov : stoj, drep,
kl'ak, sed, l'ah.

201 Ovlada spravnu techniku chédze
a behu.
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Stratégie vychovno — vzdeldvacej ¢innosti:
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verbalne a neverbalne komunikovanie v rannom kruhu

pohybové a relaxacné cviCenia, zdravotné cviky

grafomotorické cvi€enia, rieSenie pracovnych listov

vytvarné a pracovné ¢innosti, kreslenie, mal'ovanie, modelovanie

artikula¢né, sluchové a rytmické hry

matematické a logické hry, problémové tlohy

spievanie, rytmizovanie piesni, poctvanie hudby, hranie na detské hudobné néstroje
diskusia, rozhovor, ucenie rieSenim, prirad’ovanie

nametove, konstruktivne, dramatické,

rozhovor o svojej osobe, rodine, hrackach, o bydlisku, samostatna praca s knihou
pomenovavanie, triedenie, usporiadanie, rozpravanie, opis, vystrihovanie, nacvik basni,
piesni

vycitanky, riekanky, obrazkové ¢itanie, po¢uvanie rozpravok, hry so slovami
divadelné predstavenie

obrazkovo-pojmova mapa: miestnosti v MS, ich uéel, vybavenie

Ucebné zdroje:
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interiér a exteriér materskej Skoly

pracovng listy na rozvijanie matematickej gramotnosti, grafomotorickych zru¢nosti
vytvarny, prirodny, technicky, odpadovy material

detska literattra: l'udové a autorské rozpravky, encyklopédie, pribehy zo Zivota deti
pexeso a puzzle — predmety dennej potreby v materskej Skole

CD prehravac, CD nahravky

odborna literatira

babky, makety

molitanova stavebnica roznych geometrickych tvarov, telovychovné naradie a nacinie
stavebnica, skladacky, Lego

Metody a prostriedky hodnotenia desiahnutia vykonovych Standardov:

< pozorovanie, demonStrovanie, rozpravanie, riadeny rozhovor, diskusia, opis, heuristicka,
vyskumnd, situacnd a inscenatna metdoda obrazkové pisanie, praca s knihou, Casopisom
a encyklopédiou, rieSenie problémovych uloh, problémové ucenie, rozvijanie kognitivnych
funkcii, préaca s informaénymi fondmi, poznanie a rozvijanie taxondmii akceptacia, demokraticky
pristup, hodnotenie, sebahodnotenie

+ tematické rozhovory, diskusia, vysledné produkty deti

Poznamky:
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NAZOV PROJEKTU:

[ 2 MOJ GASOPRIESTOR gD —

ZAMERANIE PROJEKTU:

®budova MS, miestnosti doma a v MS, ich Ugel, vybavenie, $kolska zahrada.

®hracky doma a v MS, oble&enie, vlastnosti, farba, tvar, predmety dennej potreby.

®dni v tyzdni, mesiace, rok, rano-obed-vecer-noc, orientacia v ase - v€era, dnes, zajtra.

CASOVA DISTRIBUCIA: dva tyzdne.

CIELE PROJEKTU:
® ZvySovat schopnost orientovat sa v interiéri a exteriéri materskej skoly.
® Rozsirovat a upevriovat kognitivnu orientaciu v ¢ase.

HODNOTIACE KRITERIA PROJEKTU:

Jazyk
a komunikacia

Komunika¢né konvencie 2 reaguje na neverbalne signaly.

Porozumenie 9 Vlastnymi slovami vysvetli vyznam slov,
explicitného vyznamu  ktoré pozna - opisom, pouzitim
textu - slovna zasoba  synonymickych vyrazov.

Znalost Zanrov
a jazykovych
prostriedkov pisanej reci

16 Vnima a vie primerane vysvetlit rozdiel
medzi poéziou a prozaickymi Zanrami.

Grafomotorické 29 Kresli grafomotorické prvky vyzadujice
predpoklady pisania  pohyb zapastia - bod.

30 Pri kresleni a grafomotorickych
¢innostiach sedi vzpriamene, vzdialenost od
podlozky je primerana.

31 Pri kresleni a grafomotorickych
¢innostiach drzi ceruzku spravnym
spésobom a vyvija primeranu intenzitu tlaku
na podlozku.

36 V obore do 6 pomocou hmatu alebo
sluchu urci pocet predmetov v skupine
a vytvori skupinu predmetov s uréenym
poctom.

Matematika
a praca Cisla a vztahy
s informaciami

47 Postavi stavbu z primeraného mnozstva
Geometria a meranie  stavebnicovych dielov podla prediohy,
pokynov, na danu tému.

51 Nakresli, rozliSi, vymodeluje a pomenuije
rovnu a krivu &iaru.
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65 Rozhodne, ¢i dany objekt ma alebo

Logika nema danu vlastnost.
Clovek f 72 Triedi prirodné realie podla roznych
, \Y . i ,
a priroda nimanie prirody identifikovanych znakov.
74 \lymenuje ro¢né obdobia.
Clovek

N . Orientacia v ¢ase 97 Opise rezim dna.
a spoloénost

99 Spravne pouziva pojmy vcera, dnes,
zajtra.

101 Orientuje sa na elementarnej Urovni
v ¢asovych vztahoch dna, tyZzdra, mesiaca
a roka.

102 Opisuje interiér a exteriér materske;

Orientacia v okoli Skoly alebo inej znamej budovy.

103 Opisuje zname trasy na zaklade
orientaénych bodov.

Ludské vlastnosti 129 Dokon¢uje individualnu alebo
a emocie skupinovu ¢innost.

Prosocialne spravanie 138 Podeli sa o veci.

Clovek a svet Kon&truovanie 150 Podl'a navrhu, schémy, alebo predlohy

prace zhotovi dany predmet.

159 Pozna zékladnu pracovnu napln

AEMEElE 2 prelEEE vybranych profesii.

Umen,le Rytmické Ginnosti 161_ R(?alizuje rytmicky sprievod k riekankam
a kultura a piesnam.
163 Vyuziva hudobné nastroje Orffovho
InStrumentalne Cinnosti  inStrumentara na vyjadrenie charakteru,
nalady piesne, ¢i skladby.
Hudobno-pohybové 167 Vyjadri charakter piesni a hudby
cinnosti prirodzenym kultivovanym pohybom.
Vytvarné ¢innosti ., . .
s farbou 178 Pomenuje zakladné a zmieSane farby.
Spontanny vytvarny "
prejav 186 Opise obsah kresby.
Zdravie L. — , , . .
Zdravie a zivotny styl 191 Ma spravne drzanie tela v stoji a v sede.
a pohyb
Pohyb a telesna 202 Ovlada skok znoZzmo a skok cez
zdatnost prekazku.

207 Dodrziava pravidla v pohybovych hrach.
©OMSkrik



Stratégie vychovno — vzdeldvacej ¢innosti:

% verbalne a neverbalne komunikovanie v rannom kruhu

% pohybové a relaxa¢né cvicenia, zdravotné cviky

% grafomotorické cviéenia, rieSenie pracovnych listov

% vytvarné a pracovné ¢innosti, kreslenie, malovanie, modelovanie
% artikula¢né, sluchové a rytmické hry

R

** matematické a logické hry, problémové ulohy

% spievanie, rytmizovanie piesni, po¢uvanie hudby, hranie na detské hudobné nastroje

% diskusia, rozhovor, uéenie rieSenim, prirad’ovanie

% nametové, konstruktivne, dramatické,

% poznavanie rozdielnosti prirody, turisticka vychadzka, zbieranie prirodnin, vychadzky
v okoli

% rozhovor o svojej osobe, rodine, hra¢kach, o bydlisku, samostatna praca s knihou

% pomenovavanie, triedenie, usporiadanie, rozpravanie, opis, vystrihovanie, nacvik basni,
piesni

% vycitanky, rieckanky, obrazkové ¢itanie, po¢uvanie rozpravok, hry so slovami

% divadelné predstavenie

% obrazkovo-pojmova mapa: miestnosti v MS, ich tiéel, vybavenie

Ucebné zdroje:

% interiér a exteriér materskej Skoly

% pracovné listy na rozvijanie matematickej gramotnosti, grafomotorickych zruénosti
% vytvarny, prirodny, technicky, odpadovy material

% detska literattra: P'udové a autorské rozpravky, encyklopédie, pribehy zo Zivota deti
% pexeso a puzzle — predmety dennej potreby v materskej Skole

% CD prehrava¢, CD nahravky

% odborna literatira

% babky, makety

% molitanova stavebnica réznych geometrickych tvarov, telovychovné naradie a nacinie

R

** stavebnica, skladacky, Lego

Metody a prostriedky hodnotenia dosiahnutia vvtyéenvch vvkonovvch Standardov:

¢ pracovné zosity a listy, tematické rozhovory, pojmova mapa, vysledné produkty deti

«» pozorovanie, demonstrovanie, rozpravanie, riadeny rozhovor, diskusia, opis, heuristicka,
vyskumna, situacné a inscena¢nd metdda obrazkové pisanie, praca s knihou, Casopisom
a encyklopédiou, rieSenie problémovych uloh, problémové ucenie, rozvijanie kognitivnych
funkcii, praca s informa¢nymi fondmi, poznanie a rozvijanie taxonémii, akceptacia,
demokraticky pristup, hodnotenie, sebahodnotenie

Poznamky:
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NAZOV PROJEKTU:

[ 3 RYTMY CASU - JESEN ;D —

ZAMERANIE PROJEKTU:

®jesenné prace na poli a v zahrade, meranie, vazenie, porovnavanie, ovocie, zelenina -

spracovanie.

®pocasie, zmeny v prirode, dazd, hmla, vplyv pocasia na ¢loveka, oblecenie, jesenné hry,
pustanie Sarkanov, stahovanie vtactva, farby jesene, lesné plody, stromy a kriky.

CASOVA DISTRIBUCIA: $tyri tyzdne.

CIELE PROJEKTU:

® Obohacovat socialne a vyrazové kompetencie v suvislosti so znamymi prirodnymi

javmi.

® Stimulovat detsku zvedavost pri badani prirodného prostredia.

HODNOTIACE KRITERIA PROJEKTU:

Jazyk Komunikacné
a komunikacia konvencie

Artikulacia a vyslovnost

Koncept tlace a znalost
kniznych konvencii

Fonologické procesy
a fonologické
uvedomovanie

Grafomotorické
predpoklady pisania

Matematika
a praca Cisla a vztahy
s informaciami

Geometria a meranie

3 Pouzivanie jazyka prispdsobuje socialnym
situaciam a vztahom.

5 Vyslovuje spravne, zretelne a plynule
vSetky hlasky a hlaskové skupiny.

20 Na zaklade ilustracie rozprava vlastny
jednoduchy pribeh.

25 Rozhodne, ¢&i sa dve slova rymuju.

29 Kresli grafomotorické prvky vyzadujlce
pohyby zapastia - vertikalne linie.

30 Pri kresleni a grafomotorickych
¢innostiach sedi vzpriamene, vzdialenost od
podlozky je primerana.

31 Pri kresleni a grafomotorickych
¢innostiach drzi ceruzku spravnym
spésobom a vyvija primeranu intenzitu tlaku
na podlozku.

34 V obore do 10 uréi poditanim po jednej
pocet predmetov v skupine.

46 Urci, pomenuje, vymodeluje gul'u, kocku,
valec.

48 V skupine Utvarov identifikuje kruh,
Stvorec, obdlznik, trojuholnik.
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49 Priblizne nakresli kruh, $tvorec, obdiznik,
trojuholnik.

56 Pri usporiadani troch predmetov urci
predmet s najvaésim zvolenym rozmerom -
najdlhsi, najkratsi.

Clo’vek Vnimanie prirody 75 Uvedomuje si zmeny v prirode pocas
a priroda roka.

76 Identifikuje prvky pocasia realizuje
kratkodobé pozorovania zmien v pocasi.

78 Uvedie potravinovy UZitok niektorych

Rastlin v . , y
y uzitkovych rastlin a hub.
80 Rozpozna rézne druhy ovocia a zeleniny
a uvedomi si vyznam ich konzumacie pre
spravnu zivotospravu.
Zivogichy 83 Identifikuje roznorodost Zivoc&isSne;j rise.

93 Pozna vyznam vody pre rastliny,

Neziva priroda MY o
zivoCichy a Cloveka

Clov?k ' Zaklady etiky 124 Rfaépektuje" dor?o,dnute p,ravic_ila
a spoloénost spoloCensky prijatelného spravania.
Ludské vlastnosti 126 Identifikuje pozitivne a negativne l'udské
a emocie vlastnosti.

127 Spolupracuje v skupinovej ¢innosti.

135 Poziada o pomoc, ked'si to situacia

Prosocialne spravanie .
vyzaduje.

Clovek a svet Materialy a ich

prace et 146 Vymenuva rozne prirodné materialy.

Kon&truovanie 152 V,yvtvorl jednoduchy vyrobok a pomenuje
jeho ucel.
155 Manipuluje s drobnymi predmetmi

Uzivatel'ské zruc¢nosti . ! o
a roznymi materialmi.

Umen,|e In&trumentalne &innosti 164 Zvlada Jegnqduche .|nstrurr,1entalne
a kultura sprievody k piesnam a riekankam.

166 Vyjadruje zazitky z poc¢uvanej hudby -
Percepcné ¢innosti  verbalne, pohybom, alebo umeleckymi
prostriedkami.

Vytvarné ¢innosti

s tvarom na ploche 172 Vystrihuje Casti obrazkov.

Vytvarné ¢innosti

s farbou 181 Farbami vyjadri pocit.

©MSkrik



Spontanny vytvarny 184 Kresli postavu.

prejav
Zdravie Pohyb a telesna ’ ; _ A
a pohyb zdatnost 201 Ovlada spravnu techniku chédze.

202 Ovlada skok znozmo a skok cez
prekazku.

204 Manipuluje s nacinim - hadzanie,
chytanie, podavanie, odrazanie...

207 Dodrziava pravidla v pohybovych hrach.
208 Zvladne turisticku prechadzku.

Stratégie vychovno — vzdeldvacej ¢innosti:

K7 R/ 7 7
LR X I X X4

K7 R/ 7 7 7 7
R X X X I X I X I X

R 7 K7
L X4 LA X4

<,

verbalne a neverbalne komunikovanie v rannom kruhu

pohyb a relaxa¢né cvicenia, zdravotné cviky

grafomotorické cvicenia, rieSenie pracovnych listov

pozorovanie farebnej jesennej prirody, stahovanie vtakov, zbieranie prirodnin, prirodzené
poznavanie rozdielnosti prirody, turistickd vychadzka prirodzené poznavanie rozdielnosti
prirody, vychadzky v okoli MS

zazitkové ucenie, rozhovor o ovoci a zelenine, pocasi

vytvaranie vyrobkov z prirodného materialu

vystrihovanie predkresleného tvaru makety ovocia, zeleniny, Sarkana

hudobno-pohybové hry s tematikou ovocia, zeleniny, zahrady

¢o robime v zahrade — ¢innosti, pomocky, produkty, podmienky

spievanie, rytmizovanie piesni, poctvanie hudby, rytmické hry, hra na detskych hudobnych
nastrojov

diskusia, rozhovor, prirad’ovanie

kreslenie, malovanie, modelovanie, pomenovavanie, triedenie, usporiadanie, rozpravanie,
opis, vystrihovanie, nacvik basni, piesni

nametové, konstruktivne, dramatické, didaktické hry, hry s pexesom, hry podporujice
tvorivost, predstavivost’, fantaziu, hry na tému priroda, vyuzivanie ekohier

vy¢itanky, riekanky, obrazkové Citanie, po¢uvanie rozpravok, hry so slovami, praca s knihou,
jazykové chvilky...

Ucebné zdroje:

7 7 7 7 7 7 R/ K7
LR X R X IR X SR X S < X X4

pracovné listy na rozvijanie matematickej gramotnosti, grafomotorickych zru¢nosti
vytvarny, prirodny, technicky, odpadovy material

detska literatura: 'udové a autorské rozpravky, encyklopédie

detské zadhradné pracovné naradie

pexeso a puzzle — obrazky ovocia a zeleniny

CD prehravac, CD nahravky

odborna literatira

babky, makety
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obrazkovo-pojmova mapa: Ovocie, Zelenina
stavebnica roznych geometrickych tvarov, telovychovné néaradie a nécinie
stavebnica, skladacky, Lego

R 0, R
L X X QR X g

Metody a prostriedky hodnotenia dosiahnutia vvtyéenvch vvkonovvceh Standardov:

¢ pracovné zosity a listy, tematické rozhovory, pojmova mapa, vysledné produkty deti

«» pozorovanie, demonStrovanie, rozpravanie, riadeny rozhovor, diskusia, opis, heuristicka,
vyskumna, situacné a inscena¢nd metdda obrazkové pisanie, praca s knihou, Casopisom
a encyklopédiou, rieSenie problémovych uloh, problémové ucenie, rozvijanie kognitivnych
funkcii, praca s informa¢nymi fondmi, poznanie a rozvijanie taxonoémii, akceptacia,
demokraticky pristup, hodnotenie, sebahodnotenie

Poznamky:
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NAZOV PROJEKTU:

(]| 4

MOJE TELO

e

ZAMERANIE PROJEKTU:

®zrod ¢loveka, zmysly, kostra, svaly, funkcie ¢asti tela.
®|ekarska starostlivost, spravna zivotosprava, zdravie, hygiena.
®vyznam a povod potravin, vyziva, vitaminy, nebezpecenstvo a poskodenie zdravia.

CASOVA DISTRIBUCIA: dva tyzdne.

CIELE PROJEKTU:

® Skvalitovat zakladné motorické a kognitivne kompetencie nevyhnutné pre udrzanie

zdravia a zdravého Zivotného Stylu.

® Prezentovat kritické myslenie pri zdévodnovani zdravého Zivotného Stylu.

HODNOTIACE KRITERIA PROJEKTU:

Jazyk
a komunikacia

Komunikacné
konvencie

Poznavanie funkcii
pisanej reci

Porozumenie
implicitného vyznamu
textu

Grafomotorické
predpoklady pisania

Matematika
a praca
s informaciami

Geometria a meranie

4 Pozna a dodrzuje zakladné pravidla
vedenia dialogu.

8 Dokaze jednoducho vysvetlit, preco je
pisana re¢ dolezita a uvedie priklady.

12 Odpoveda na otazky nad ramec
doslovného vyznamu textu a dokaze
predvidat obsah.

13 Uvazuje nad informaciami
prezentovanymi prostrednictvom IKT,
porovnava ich s vlastnou skisenostou.

29 Kresli grafomotorické prvky vyzadujuce
pohyb zapastia - horizontalne linie.

30 Pri kresleni a grafomotorickych
¢innostiach sedi vzpriamene, vzdialenost od
podlozky je primerana.

31 Pri kresleni a grafomotorickych
¢innostiach drzi ceruzku spravnym
spésobom a vyvija primeranu intenzitu tlaku
na podlozku.

52 V/yuziva ¢iarovy pohyb na spajanie bodov
do obrazcov, kreslenie obrysov, Ci
identifikaciu cesty v obrazci.

53 Na zaklade pokynov pomocou symbolov
sa dokaze pohybovat v Stvorcove;j sieti.
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Clovek Vnimanie prirod
a priroda P y
Clovek
Prirodné javy
Clovek

N . Orientacia v okoli
a spolocnost

[udia v blizkom
a Sirsom okoli

Prosocialne spravanie

Clovek a svet
prace

Materialy a ich
vlastnosti

Technoldgie vyroby

Remesla a profesie

Umenie

a kultGra Rytmické ¢innosti

InStrumentalne ¢innosti

Percepcéné ¢innosti
Vytvarné ¢innosti
s tvarom na ploche

Vytvarné ¢innosti
s farbou

Zdravie
a pohyb

Zdravie a zdravy zivotny
Styl

55 Odhadom aj meranim porovna dva
predmety pomocou uréeného rozmeru
a vysledok vyslovi pomocou pridavnych
mien.

73 Odlisuje zivé od nezivych suc¢asti prirody.

90 Opise ludské telo v zakladnych
anatomickych kategoriach.

91 OpiSe zakladné fyziologické funkcie
ludského tela - dychanie, travenie,
vylu€ovanie, pohyb, krvny obeh, zmysly

96 OpiSe vybrané prirodné javy
a podmienky zmeny ich fungovania - zvuk,
sila, pohyb.

105 Pozna verejné institlcie a sluzby v okoli
- lekarska ambulancia...

121 Nadvazuje adekvatny socialny kontakt
(verbalny i neverbalny) s inymi osobami -
detmi i dospelymi.

144 Uvedomuije si na elementarnej Urovni
dosledky svojho spravania.

147 Vhodne vyuziva &i spracuva materialy
pri modelovani objektov, alebo vyrobe
nastrojov.

157 Identifikuje suroviny potrebné na
pripravu niektorych vybranych vyrobkov.

159 Pozna zakladnu pracovnu napln
vybranych profesii - lekar, sestra...

161 Realizuje rytmicky sprievod k riekankam
a piesnam.

163 Vyuziva hudobné nastroje Orffovho
inStrumentéara na vyjadrenie charakteru,
nalady piesne, €i skladby.

165 Aktivne pocuva hudobné skladby pre
deti, piesne a spev ucitelky.

174 Dotvara tvary kresbou a pomenuje
vysledok.

182 Hravo experimentuje s farbami.

192 Identifikuje typické znaky ochorenia
a zdravia.
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194 |dentifikuje zdravie ohrozujuce situacie.

195 Opise jednoduchu prevenciu
prenesenia infekéného ochorenia.

196 Ma osvojené zakladné hygienickée

navyky.
Pohyb a telesna 202 Ovlada skok znoZzmo a skok cez
zdatnost prekazku.

203 Ovlada rozne techniky lezenia, plazenia
a preliezania.

204 Manipuluje s nacinim - hadzanie,
chytanie, podavanie, odrazanie...

Stratégie vychovno — vzdeldavacej ¢innosti:

0, R?
L X4

R?
°

R? 0, R? 0, R?
L X R X I X I X S X9

verbalne a neverbalne komunikovanie v rannom kruhu

pohyb a relaxacné cviCenia, zdravotne zamerané ¢innosti — vyrovnavanie, pretahovanie,
dychové cvicenia

grafomotorické cviCenia, rieSenie pracovnych listov

spievanie, rytmizovanie piesni, pocivanie hudby, rytmické hry, hranie na detské hudobné
nastroje

kreslenie, malovanie, modelovanie, pomenovavanie, triedenie, usporiadanie, rozpravanie,
opis, vystrihovanie, nacvik basni, piesni, navsteva kniZnice

nametové, konstruktivne, dramatické, didaktické hry, hry s pexesom

zazitkové ucenie

rozhovor o 'udskom tele, potravinach, spravna Zivotosprava

diskusia, rozhovor, prirad'ovanie

vycitanky, riekanky, obrazkové Citanie, po€ivanie rozpravok, hry so slovami, praca

s knihou, jazykové chvilky...

rieSenie interaktivnych programov na interaktivnej tabuli

Ucebné zdroje:

R? 0, R? 0, R? 0, R? 0, R? 0, R? 0, R?
L X X R X R X I X R X I X IR X NSRS SR e

pracovné listy na rozvijanie matematickej gramotnosti, grafomotorickych zru¢nosti
vytvarny, prirodny, technicky, odpadovy material

detska literatra: 'udové a autorské rozpravky, encyklopédie, pribehy zo Zivota deti
detské zahradné pracovné naradie

pexeso a puzzle o I'udskom tele

CD prehravac, CD nahravky

odborna literatira

babky, makety

obrazkovo-pojmova mapa: 'udské telo

plosné farebné geometrické tvary

stavebnica roznych geometrickych tvarov, telovychovné naradie a nacinie
stavebnica, skladacky

interaktivna tabul'a
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Metody a prostriedky hodnotenia dosiahnutia vvtyéenvch vvkonovvceh Standardov:

¢ pracovné zosity a listy, tematické rozhovory, pojmova mapa, vysledné produkty deti

< pozorovanie, demonStrovanie, rozpravanie, riadeny rozhovor, diskusia, opis, heuristicka,
vyskumna, situacné a inscena¢nd metdda obrazkové pisanie, praca s knihou, Casopisom
a encyklopédiou, rieSenie problémovych uloh, problémové ucenie, rozvijanie kognitivnych
funkcii, praca s informa¢nymi fondmi, poznanie a rozvijanie taxonoémii, akceptacia,
demokraticky pristup, hodnotenie, sebahodnotenie

Poznamky:
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NAZOV PROJEKTU:

(] 5

MOJA KRAJINA

| —

ZAMERANIE PROJEKTU:

® Bratislava - hlavné mesto, dominanty, nasa vlast, vylet, exkurzia.
® Statne symboly, prezident, zastava, hymna.

CASOVA DISTRIBUCIA: dva tyzdne

CIELE PROJEKTU:

® RozSirovat poznanie o symboloch svojho mesta a krajiny.
® Aktivizovat skiumanie a badanie v obklopujucom prostredi so zamerom poznat funkciu

a ucel budov v meste.

HODNOTIACE KRITERIA PROJEKTU:

Jazyk
a komunikacia

a spisovnost

Koncept tlace a znalost

kniznych konvencii

Grafomotorické
predpoklady pisania

Matematika
a praca
s informaciami

Praca s informaciami

Logika
Clovek -
a priroda Vnimanie prirody
Neziva priroda
Clovek

N . Geografia okolia
a spolocnost

Gramaticka spravnost

6 Formuluje gramaticky spravne jednoduché
rozvité vety a suvetia.

23 Identifikuje niektoré pismena abecedy.

28 Kresli grafomotorické prvky vyzadujuce
pohyby dlane a prstov - krizivé pohyby.

30 Pri kresleni a grafomotorickych
¢innostiach sedi vzpriamene, vzdialenost od
podlozky je primerana.

31 Pri kresleni a grafomotorickych
¢innostiach drzi ceruzku spravnym
spésobom a vyvija primeranu intenzitu tlaku
na podlozku.

70 Na niektorej z dostupnych digitalnych
pomécok vie kreslit, farebne vyplnat
uzavreté plochy, vyberat a umiestrovat
obrazky.

66 Roztriedi objekty v skupine na zaklade
uréenej vlastnosti - tvar, velkost, material...

72 Triedi prirodné realie podl'a réznych
identifikovanych znakowv.

94 Uvedie priklady javov, v ktorych je mozné
vnimat pritomnost vzduchu.

112 Pri opise krajiny pouziva pojmy ako
vrch, les, pole, lUka, potok, rieka...
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Narodné povedomie

Clovek a svet . .
. Konstruovanie
prace

Uzivatel'ské zru¢nosti

Umenie

a kultara Rytmicke €innosti

Hudobno-pohybové
cinnosti

Vytvarné ¢innosti
s tvarom na ploche

Vytvarné &innosti
s farbou

Spontanny vytvarny
prejav

Zdravie
a pohyb

Pohyb a telesna
zdatnost

Stratégie vychovno — vzdeldvacej ¢innosti:

113 Pozna najznamejsie prirodné krasy
regionu, napr. rieku, pohorie, ¢i vodnu
plochu...

114 Pozna najznamejsie prirodné krasy
nasej krajiny, napr. Vysoké Tatry, alebo
Dunaj.

115 Vymenuje niektoreé historicky vyznamné
lokélne objekty, napr. hrad, zamok...

117 Rozpozna statne symboly Slovenske;
republiky - zastava, hymna, ...

118 Pozna vyznamné dominanty hlavného
mesta Bratislavy - napr. hrad, rieku...

149 Chépe technicky nacrt ako navod pre
vytvorenie predmetu.

154 Pouziva naradie a nastroje pri priprave
predmetu.

160 Vokalne rytmizuje riekanky r6zneho
druhu v 2/4 a v 3/4 takte.

168 Vyuziva tane¢né prvky v jednoduchych
choreografiach.

174 Dotvara tvary kresbou a pomenuje
vysledok.

179 Ovlada zaklady miesania farieb.

185 Pouziva rozne kresliarske nastroje.

200 Vykona tieto zakladné lokomoc&né
polohy a postoje podla pokynov : stoj, drep,
klak, sed, I'ah.

202 Ovlada skok znoZzmo a skok cez
prekazku.

% prirodzené poznavanie rozdielnosti prirody, pozorovanie farebnej prirody na jar, vychadzky

do okolia MS

% pohyb a relaxa¢né cviCenia, zdravotné cviky

0
7/

% grafomotorické cviCenia,

Cisel

** Citanie rozpravok, ilustracia rozpravky mal’bou, prezeranie ilustracit,
* diskusia, rozhovor, u€enie rieSenim, rozpravanie, opis, prirad’ovanie
rieSenie pracovnych listov, grafické napodobiiovanie symbolov,
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O
L X4

O
L %4

O
L %4

O
L X4

*

O
L X4

O
L %4

nametové, konstruktivne, dramatické, didaktické hry, spolo¢né planovanie hier

spievanie, rytmizovanie piesni, po¢uvanie hudby, rytmické hry, hranie na detské hudobné

nastroje
kreslenie, mal'ovanie, modelovanie, vystrihovanie,
zazitkové ucenie

reCové, sluchové a rytmické hry, hry so slovami, hranie roli, nacvik basni, ucenie rieSenim

problému, hranie roli, skupinové ucenie

vyc¢itanky, riekanky, obrazkové ¢itanie, po¢uvanie rozpravok, hry so slovami, praca s knihou
vykonéavanie pravidelnych pohybovych aktivit na Skolskom dvore, vyuzitie preliezaciek,

vytvaranie v pieskovisku - hrady, cesty, tunely a iné
rozvoj jazykovej, literarnej a estetickej gramotnosti
rozvijanie prirodovednej gramotnosti

Ucebné zdroje:

2
*o®
R
%

2
*o®

R
%

2
*o®

R
%

2
*o®

R
%

2
*o®

pracovné listy na rozvijanie matematickej gramotnosti, grafomotorickych zru¢nosti
vytvarny, prirodny, technicky, odpadovy material

detska literattra: l'udové a autorské rozpravky, encyklopédie, pribehy zo Zivota deti
pexeso a puzzle

CD prehravac, CD nahravky , IKT

odborna literatira

babky, makety

obrazkovo-pojmova mapa Slovenska, Bratislavy

interaktivna tabul'a

Metody a prostriedky hodnotenia dosiahnutia vvtyéenvch vvkonovvch Standardov:

«» pracovné zoSity a listy, tematické rozhovory, pojmova mapa, vysledné produkty deti

«» pozorovanie, demonstrovanie, rozpravanie, riadeny rozhovor, diskusia, opis, heuristicka,

vyskumna, situacna a inscena¢nd metoda obrazkové pisanie, praca s knihou, ¢asopisom
a encyklopédiou, rieSenie problémovych tloh, problémové ucenie, rozvijanie kognitivnych
funkecii, praca s informacnymi fondmi, poznanie a rozvijanie taxonomii, akceptacia,
demokraticky pristup, hodnotenie, sebahodnotenie

Poznamky:
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NAZOV PROJEKTU:

(|| s I —
ZAMERANIE PROJEKTU:

® Mikulas, tradicie, advent, priprava besiedky, vyzdoba, priprava daréekov, pecenie.
®Vianoce, symboly, estetizacia triedy, posilfiovanie citovych vztahov.

VIANOCNY CAS

CASOVA DISTRIBUCIA: tri - $tyri tyzdne

CIELE PROJEKTU:

® Rozvijat poznanie o hodnotach a tradiciach Vianoc pocas estetizaénych priprav
sviatkov.

® Napomahat formovaniu kvalitnych citovych vztahov v rodine.

HODNOTIACE KRITERIA PROJEKTU:

Jazyk
a komunikacia

5 Vlyslovuje spravne, zretelne a plynule

Artikulcia a vysl t : askové skupi
rulacia a vySIovhost - «etky hiasky a hlaskové skupiny.

Porozumenie

explicitného vyznamu
textu - slovna zasoba

Znalost Zanrov
a jazykovych
prostriedkov pisane;j
reci.
Grafomotorické
predpoklady pisania

Matematika
a praca
s informaciami

Cisla a vztahy

Geometria a meranie

11 Reprodukuje stru¢ne obsah precitaného
textu.

19 Dokaze vysvetlit preneseny (symbolicky)
vyznam jednoduchych slovnych spojeni.

29 Kresli grafomotorické prvky vyzadujice
pohyb zapastia - kombinované pohyby.

30 Pri kresleni a grafomotorickych
¢innostiach sedi vzpriamene, vzdialenost od
podlozky je primerana.

31 Pri kresleni a grafomotorickych
¢innostiach drzi ceruzku spravnym
spésobom a vyvija primeranu intenzitu tlaku
na podlozku.

35 V obore do desat vytvori skupinu
predpisanych predmetov s uréenym pocétom
a zo skupiny oddeli skupinu predmetov

s uréenym poctom.

49 Priblizne r)akresll' trojuholnik, kruh,
Stvorec, obdIznik.

50 Posklada z primeraného mnozstva
utvarov obrazok podla predlohy, pokynov
a na danu tému.
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Praca s informaciami

Clovek Vnimanie prirod
a priroda P y
Prirodné javy
Clovek

- . Historia okolia
a spoloc¢nost

Clovek a svet

e Konstruovanie

Uzivatel'ské zru¢nosti

Remesla a profesie

Umenie

, VVokalne ¢innosti
a kultura

Percepcéné ¢innosti
Hudobno-pohybové
cinnosti

Vytvarné ¢innosti
s tvarom na ploche

Vytvarné ¢innosti
s farbou.

Zdravie
a pohyb

Pohyb a telesna
zdatnost

68 Ovlada zaklady prace s digitalnymi
technologiami, vie ovladat digitalne hry.

71 Rozprava o prirodnych realiach znameho
okolia.

76 Identifikuje prvky pocasia a realizuje
kratkodobé pozorovania zmien v pocasi.

96 OpiSe vybrané prirodné javy

a podmienky ich zmeny fungovania na
zéklade vlastného pozorovania - teplo
a horenie.

116 Uvedie priklad tradi¢nej regionalne;
kultdry podla miestnych podmienok.

152 Vytvori jednoduchy vyrobok a pomenuje
jeho ucel.

155 Manipuluje s drobnymi predmetmi
a roznymi materialmi.

158 Pozna niektoré tradicné remesla.
162 Spieva piesne a riekanky.

165 Aktivne pocuva hudobné skladby pre
deti a spev ucitelky.

168 Vyuziva tane¢né prvky v jednoduchych
choreografiach.

172 Vystrihuje ¢asti obrazkov.
173 Spaja Casti obrazkov lepenim.
180 Ovlada niekolko technik mal'ovania.

183 Vytvarne vyjadruje svoje predstavy
O svete.

204 Manipuluje s nacinim - hadzanie,
chytanie, podavanie...

205 Ovlada jednoduché akrobatické
zru€nosti - stoj na jednej nohe.

207 Dodrziava pravidla v pohybovych hrach.
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Stratégie vychovno — vzdeldvacej ¢innosti:

% verbalne a neverbalne komunikovanie v rannom kruhu

% pohyb a relaxa¢né cvicenia, zdravotné cviky

% grafomotorické cviéenia, rieSenie pracovnych listov

% spievanie, rytmizovanie piesni, po¢uvanie hudby, rytmické hry, hranie na detské hudobné
nastroje

% kreslenie, malovanie, modelovanie, zhotovovanie viano¢nej vyzdoby

% pomenovavanie, triedenie, usporiadanie, vystrihovanie, nacvik basni, piesni

% nametové, konstruktivne, dramatické, didaktické hry

% pomenovavanie, triedenie, usporiadanie, rozpravanie, opis, vystrihovanie, nacvik programu
na viano¢nu besiedku

% prirodzené poznavanie rozdielnosti prirody, pozorovanie zimnej prirody, vychadzky v okoli
MS

% rozhovory o tom ¢o robia zvierata v zime, prezeranie ilustracii, rozhovor o zime, zvieratach,
Vianociach a zimnych radovankach

% zazitkové uCenie

% diskusia, rozhovor, rozpravanie, opis, uéenie rieSenim, prirad’ovanie, reové, sluchové
a rytmické hry, hry so slovami, hranie roli, skupinové ucenie

** vycitanky, riekanky, obrazkové Citanie, pocuvanie rozpravok, hry so slovami, praca
s knihou, jazykové chvilky...

** obrazkovo-pojmova mapa: Vianoce — advent

Ucebné zdroje:

% pracovné listy na rozvijanie matematickej gramotnosti, grafomotorickych zruénosti
% vytvarny, prirodny, technicky, odpadovy material

% detska literattra: P'udové a autorské rozpravky, encyklopédie, pribehy zo Zivota deti
% pexeso a puzzle

% CD prehravaé¢, CD nahravky

% melodicky hudobny nastroj

% odborna literatira

% babky, viano¢ny stroméek, ozdoby makety

% obrazkovo-pojmova mapa: viano¢ny strom

% telovychovné naradie a nacinie

% stavebnica, skladacky, Lego

Metody a prostriedky hodnotenia dosiahnutia vvtyéenvch vvkonovvch Standardov:

«» pracovné zoSity a listy, tematické rozhovory, pojmova mapa, vysledné produkty deti

¢ pozorovanie, demonstrovanie, rozpravanie, riadeny rozhovor, diskusia, opis, heuristicka,
vyskumna, situacnd a inscena¢na metdda obrazkové pisanie, praca s knihou, casopisom
a encyklopédiou, rieSenie problémovych uloh, problémové ucenie, rozvijanie kognitivnych
funkecii, praca s informacnymi fondmi, poznanie a rozvijanie taxonomii, akceptacia,
demokraticky pristup, hodnotenie, sebahodnotenie, prezentacia na vianocnej besiedke

Poznamky:
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NAZOV PROJEKTU:

@ N e —

ZAMERANIE PROJEKTU:

® novy rok, zazitky z prazdnin, charakteristické znaky zimy, vlastnosti Il'adu, snehu, mrazu.

®zimné Sporty, oble¢enie, predmety suvisiace so Sportom, vyznam Sportu pre zdravie
Cloveka.

CASOVA DISTRIBUCIA: dva tyzdne

CIELE PROJEKTU:
® Podporovat poznanie pri identifikovani vyznamnych charakteristik prirody.
® Progresivne poznavat rozne druhy Sportov a ich vykonavanie v rozmanitych akciach.

HODNOTIACE KRITERIA PROJEKTU:

Porozumenie 9 Vlastnymi slovami vysvetli vyznam slov,
explicitného vyznamu  ktoré pozna - pouzitim negativneho
textu - slovna zasoba vymedzenia - antonym.

Jazyk
a komunikacia

Fonologické procesy
a fonologické 25 Rozhodne, ¢&i sa dve slova rymuju.
uvedomovanie

Grafomotorické 28 Kresli grafomotorické prvky vyzadujuce
predpoklady pisania  pohyby dlane a prstov - lomené linie.

30 Pri kresleni a grafomotorickych
¢innostiach sedi vzpriamene, vzdialenost od
podlozky je primerana.

31 Pri kresleni a grafomotorickych
¢innostiach drzi ceruzku spravnym
spésobom a vyvija primeranu intenzitu tlaku
na podlozku.

Matematika
a praca Logika
s informaciami

63 Rozhodne o pravdivosti jednoduchych
tvrdeni.

67 Vytvori dvojicu objektov na zaklade danej
logickej suvislosti.

5 91 OpiSe zakladné fyziologické funkcie
Clovek ludského tela - dychanie, travenie,
vylu¢ovanie, krvny obeh.

Clovek
a priroda

94 Uvedie priklady javov, v ktorych je mozné
vnimat pritomnost vzduchu.
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96 OpiSe vybrané javy a podmienky zmeny
ich fungovania na zaklade vlastného
pozorovania - topenie, vyparovanie,
rozpustanie.

Prirodné javy

101 Orientuje sa na elementéarnej Urovni

Clov?k . Orientacia v Case v Casovych vztahoch dna, tyzdna, mesiaca,
a spolocnost roka
Ludské vlastnosti 127 Spolupracuje v skupinovej ¢innosti, na
a emocie zaklade osobnostnych predpokladov.

130 Vyjadruje pocity zo zazitku, vypocute;
rozpravky, alebo pribehu - pozitivne,
i negativne.

134 RozliSuje vhodné a nevhodné

Prosocialne spravanie L
spravanie.

Clovek a svet 156 Pouziva predmety dennej potreby

UzZivatel'ské zrucénosti

prace v domacnosti.
Umerlle In&trumentalne &innosti 164 Zvlada jegnQduche .instrurrllentalne
a kultara sprievody k piesnam a riekankam.
Hudobno-pohybové 167 Vyjadri charakter piesni a hudby
¢innosti prirodzenym kultivovanym pohybom.
Vytvarné ¢innosti 177 Sklada, spaja z roznych materialov

s tvarom v priestore  priestorovu zostavu, pomenuije ju.

Spontanny vytvarny 183 Vytvarne vyjadruje svoje predstavy

prejav o svete.
Zdravie Pohyb a telesna 203 Ovlada rézne techniky lezenia, plazenia
a pohyb zdatnost a preliezania.

205 Ovlada tieto jednoduché akrobatické
zru€nosti - obrat okolo vySkovej osi.

Stratégie vychovno — vzdeldavacej ¢innosti:

verbalne a neverbalne komunikovanie v rannom kruhu

pohyb a relaxacné cvi€enia, zdravotné cviky

grafomotorické cvicenia, rieSenie pracovnych listov, grafické napodobiiovanie symbolov, ¢isel
diskusia, rozhovor o zimnej prirode, zvieratidch, ucenie rieSenim, prirad’ovanie

prirodzené poznavanie rozdielnosti prirody, pozorovanie zimnej prirody, vychadzky v okoli MS
pozorovanie prirody, stavanie snehuliaka, sinkovanie

kreslenie, malovanie, modelovanie, vystrihovanie,

nametové, konstruktivne, dramatické, didaktické hry

spievanie, rytmizovanie piesni, poc¢uvanie hudby, rytmické hry, hranie na detské hudobné
nastroje

pomenovavanie, triedenie, usporiadanie, rozpravanie, opis, nacvik basni, piesni,

R R/ R R/ R R/ R R/ R
L X X SR X R X SR X B X SR X X4

R
o
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% recové, sluchové a rytmické hry, hry so slovami, hranie roli, uéenie rieSenim, skupinové uc¢enie

% vy¢itanky, riekanky, obrazkové ¢itanie, poduvanie rozpravok, hry so slovami, praca s knihou,
jazykové chvilky...

% obrazkovo--pojmova mapa: zimné Sporty a hry, zvierata a vtaky v zime

% rozvoj jazykovej a literarnej gramotnosti

% praca s edukaénymi programami na interaktivnej tabuli

Ucebné zdroje:

% pracovné listy na rozvijanie matematickej gramotnosti, grafomotorickych zru¢nosti
% vytvarny, prirodny, technicky, odpadovy material

% detska literatra: P'udové a autorské rozpravky, encyklopédie, pribehy zo Zivota deti
% pexeso a puzzle

% CD prehrava¢, CD nahravky , IKT

< odbornad literatira

% babky, makety

% obrazkovo-pojmova mapa: v kral'ovstve snehu a l'adu
% telovychovné naradie a na¢inie

% stavebnica, skladacky, Lego

% detské obrazkové knihy, leporela

< interaktivna tabula

Metody a prostriedky hodnotenia dosiahnutia vvtyéenvch vvkonovvch Standardov:

+ pracovné zosity a listy, tematické rozhovory, pojmova mapa o zime, vysledné produkty deti
«» pozorovanie, demonstrovanie, rozpravanie, riadeny rozhovor, diskusia, opis, heuristicka,
vyskumna, situacné a inscena¢nd metdda obrazkové pisanie, praca s knihou, Casopisom
a encyklopédiou, rieSenie problémovych uloh, problémové ucenie, rozvijanie kognitivnych
funkcii, praca s informa¢nymi fondmi, poznanie a rozvijanie taxonémii, akceptacia,
demokraticky pristup, hodnotenie, sebahodnotenie

Poznamky:
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NAZOV PROJEKTU:

N T e —

ZAMERANIE PROJEKTU:

® starostlivost o zvierata v zime, druhy zvierat, ich Zivot, ako prezimuju.
® zvierata vodné, vol'ne Zijlce, ich zrod, Zivot, vyznam.

CASOVA DISTRIBUCIA: dva tyzdne

CIELE PROJEKTU:

® Stimulovat porozumenie a chapanie pri opisovani Zivota réznych druhov Zivocichov.
® Upevnovat kritické myslenie pri zdévodnovani vyznamu starostlivosti ¢loveka

o Zivocichy.

HODNOTIACE KRITERIA PROJEKTU:

Znalost zanrov
a jazykovych
prostriedkov pisanej
reci.

Jazyk
a komunikacia

Koncept tlace a znalost
kniznych konvencii.

Grafomotorické
predpoklady pisania

Matematika
a praca
s informaciami

Cisla a vztahy

Geometria a meranie

Praca s informaciami

Clovek

e Vnimanie prirody

18 Predvida udalosti deja, zapletku, zaver
pribehu a opiera sa pritom o poznanie
Struktdry rozpravok, pribehov pre deti,
bajok.

22 Pouziva knihu spravnym spésobom.

28 Kresli grafomotorické prvky vyzadujlce
pohyby dlane a prstov - lomené linie.

30 Pri kresleni a grafomotorickych
¢innostiach sedi vzpriamene, vzdialenost od
podlozky je primerana.

31 Pri kresleni a grafomotorickych
¢innostiach drzi ceruzku spravnym
spésobom a vyvija primeranu intenzitu tlaku
na podlozku.

38 Pomocou urcovania poctu riesi
kontextové Ulohy s jednou operéciou, kde
sa pridava, odobera, dava spolu a rozdeluje.

51 Nakresli, rozli$i, vymodeluje rovnu a kriva
Ciaru.

69 Na niektorej z dostupnych digitalnych
pomocok, ktora simuluje pohyb v Stvorcove;j
sieti, vie pomocou tlagidiel prejst uréenu
trasu a to aj s prekazkami - 4 kroky.

73 OdliSuje zivé od nezivych sucasti prirody.
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Zivogichy 83 Identifikuje roznorodost zivoc&isSnej rise.

84 Identifikuje niektoré Zivotné prejavy
zivocichov.

86 Vie, ze rozne druhy zivo&ichov vyzaduju
pre svoj zivot rozne druhy potravy.

88 Opise spodsoby starostlivosti o niektoré

zivodichy.
X 112 Pri opise krajiny pouziva pojmy ako
Clovek . , , : .
N . Geografia okolia vrch, les, pole, luka, potok, rieka, jazero,
a spoloc¢nost .
rybnik.
Ludskeé vlastnosti 129 Dokonduje individualnu alebo
a emocie skupinovu ¢innost.
Clovek, a svet Kon&truovanie 149 Chape technicky nacrt ako navod pre
prace vytvorenie predmetu.

154 Pouziva naradie a nastroje pri Uprave

Uzivatel'ské zru¢nosti . iy
alebo priprave predmetu alebo materialu.

Umenie Hudobno-pohybové 168 VyuZiva tane&né prvky v jednoduchych
a kultdra ¢innosti choreografiach.
169 Imituje pohyb v hudobno-pohybovych
hrach.
Vytvarné ¢innosti 174 Dotvara tvary kresbou, alebo malbou

s tvarom na ploche  a pomenuje vysledok.

Spontanny vytvarny 183 Vytvarne vyjadruje svoje predstavy

prejav O svete.
Zdravie Pohyb a telesna 204 Manipuluje s nacinim - hadzanie,
a pohyb zdatnost chytanie, podavanie, odrazanie.

208 Zvladne turisticku prechadzku.

Stratégie vychovno — vzdeldvacej ¢innosti:

% verbalne a neverbalne komunikovanie v rannom kruhu

% pohyb a relaxa¢né cvicenia, zdravotné cviky

% grafomotorické cviéenia, rieSenie pracovnych listov, grafické napodobiiovanie symbolov, ¢isel
% diskusia, rozhovor o zimnej prirode, zvieratach, u¢enie rieSenim, prirad’ovanie

R0

% prirodzené poznavanie rozdielnosti prirody, pozorovanie zimnej prirody, vychadzky v okoli MS
% kreslenie, malovanie, modelovanie, vystrihovanie,

% nametové, konstruktivne, dramatické, didaktické hry

% spievanie, rytmizovanie piesni, poc¢uvanie hudby, rytmické hry, hranie na detské hudobné
nastroje

** pomenovavanie, triedenie, usporiadanie, rozpravanie, opis, nacvik basni, piesni,
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% recové, sluchové a rytmické hry, hry so slovami, hranie roli, uéenie rieSenim, skupinové uc¢enie

% vy¢itanky, riekanky, obrazkové ¢itanie, poduvanie rozpravok, hry so slovami, praca s knihou,
jazykové chvilky...

% obrazkovo--pojmova mapa: zvierata a vtaky v zime

% rozvoj jazykovej a literarnej gramotnosti

% praca s edukaénymi programami na interaktivnej tabuli

Ucebné zdroje:

% pracovné listy na rozvijanie matematickej gramotnosti, grafomotorickych zru¢nosti
% vytvarny, prirodny, technicky, odpadovy material

% detska literatra: P'udové a autorské rozpravky, encyklopédie, pribehy zo Zivota deti
% pexeso a puzzle

% CD prehrava¢, CD nahravky , IKT

< odbornad literatira

% babky, makety

% obrazkovo-pojmova mapa: v kral'ovstve snehu a l'adu
% telovychovné naradie a na¢inie

% stavebnica, skladacky, Lego

% detské obrazkové knihy, leporela

< interaktivna tabula

Metody a prostriedky hodnotenia dosiahnutia vvtyéenvch vvkonovvch Standardov:

¢ pracovné zosity a listy, tematické rozhovory, pojmova mapa, vysledné produkty deti

«» pozorovanie, demonstrovanie, rozpravanie, riadeny rozhovor, diskusia, opis, heuristicka,
vyskumna, situacné a inscena¢nd metdda obrazkové pisanie, praca s knihou, Casopisom
a encyklopédiou, rieSenie problémovych uloh, problémové ucenie, rozvijanie kognitivnych
funkcii, praca s informa¢nymi fondmi, poznanie a rozvijanie taxonémii, akceptacia,
demokraticky pristup, hodnotenie, sebahodnotenie

Poznamky:
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NAZOV PROJEKTU:

O I T e —

ZAMERANIE PROJEKTU:

® rdzne profesie, navsteva ZS, praca rodicov.
® profesné vysledky prace, stroje a nastroje, povolania v materskej skole.

®fasiangy, tradicie, vyzdoba, karneval.

CASOVA DISTRIBUCIA: dva tyzdne

CIELE PROJEKTU:

® Upevnovat poznavanie réznych profesii a remesiel.
® RozSirovat a prezentovat vlastné osobnostné v dramatizujicich tematickych hrach.

HODNOTIACE KRITERIA PROJEKTU:

Jazyk

a komunikacia a spisovnost

Znalost Zanrov
a jazykovych
prostriedkov pisanej
reci.

Fonologické procesy

a fonologické
uvedomovanie

Grafomotorické

predpoklady pisania

Matematika
a praca
s informaciami

Logika

Gramaticka spravnost

Geometria a meranie

12 Odpoveda na otazky nad ramec
doslovného vyznamu textu, dokaze
aplikovat informacie z textu v prenesenych
situaciach.

17 Vie primerane vysvetlit rozdiel medzi
fiktivnymi a skuto¢nymi pribehmi zo Zivota.

24 Sprevadza spievanie piesne alebo
recitaciu kratkeho literarneho Utvaru
rytmickym sprievodom.

28 Kresli grafomotorické prvky vyzadujuce
pohyby dlane a prstov - krizivé pohyby.

30 Pri kresleni a grafomotorickych
¢innostiach sedi vzpriamene, vzdialenost od
podlozky je primerana.

31 Pri kresleni a grafomotorickych
¢innostiach drzi ceruzku spravnym
spésobom a vyvija primeranu intenzitu tlaku
na podlozku.

52 Vlyuziva Ciarovy pohyb na spajanie bodov
do obrazcov, kreslenie obrysov, Ci
identifikaciu cesty v obrazci - bludisku.

59 Opise polohu predmetov
v usporiadanom rade a umiestni v iom
predmet podla pokynov.

60 Vytvori podl'a daného vzoru jednoduchu
postupnost objektov.
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Clovek
a priroda

Clovek
a spoloc¢nost

Clovek a svet
prace

Umenie
a kultura

Zdravie
a pohyb

Clovek

Prirodné javy
[ludské vlastnosti
a emocie

Prosocialne spravanie

UzZivatel'ské zrucnosti

Remesla a profesie

Vokalne ¢innosti
Hudobno-dramatické
éinnosti
Vytvarné ¢innosti
s farbou
Synestézia
Vnimanie umeleckych
diel

Hygiena
a sebaobsluzné
c¢innosti.

Pohyb a telesna
zdatnost

61 Pokracuje vo vytvorenej postupnosti
objektov, ktoré sa liSia jednou alebo
viacerymi vlastnostami.

90 Opise ludske telo v zakladnych
anatomickych kategoriach.

96 OpiSe vybrané prirodné javy

a podmienky ich zmeny, fungovania na
zaklade vlastného pozorovania

- magnetizmus.

130 Vyjadruje pocity zo zazitku - pozitivne
i negativne.

145 Pozna na elementarnej Urovni svoje
prava aj splnitel'né povinnosti.

154 Pouziva naradie a nastroje pri Uprave
predmetu alebo materialu.

156 Pozna a pouziva predmety dennej
potreby a aj elementarne pracovné nastroje.

158 Pozna niektoré tradi¢né remesla.
159 Pozna zakladnu pracovnu napln
vybranych profesii.

162 Spieva piesne a riekanky.

170 Vyjadruje piesne, riekanky a hudobné
skladby prostriedkami hudobnej dramatiky.

181 Farbami vyjadruje pocity.

187 Reaguje vytvarnymi prostriedkami na
zmyslové podnety.

189 Reaguje vytvarnymi prostriedkami na
vytvarné dielo.

199 Udrziava poriadok vo svojom okoli.

200 Vykona tieto zakladné lokomoé&né
polohy a postoje podla pokynov : stoj, drep,
klak, sed, I'ah.

201 Ovlada spravnu techniku chédze
a behu.
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Stratégie vychovno — vzdeldvacej ¢innosti:
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verbalne a neverbalne komunikovanie v rannom kruhu

pohyb a relaxaéné cvicenia, zdravotné cviky

prezeranie ilustrécii

¢itanie rozpravok

diskusia, rozhovor, ucenie rieSenim, rozpravanie, opis, priradovanie

grafomotorické cviCenia, rieSenie pracovnych listov

vyuzitie PC v edukaénych aktivitach

nametove, konsStruktivne, dramatické, didaktické hry

spievanie, rytmizovanie piesni, pocuvanie hudby, rytmické hry, hranie na detské hudobné
nastroje

kreslenie, malovanie, modelovanie, vystrihovanie

pomenovavanie, triedenie, usporiadanie, nadcvik basni, piesni

zazitkové ucenie

reCové, sluchové a rytmické hry, hry so slovami, hranie roli, u€enie rieSenim, skupinové
ucenie

vycitanky, riekanky, obrazkové Citanie, pocuvanie rozpravok, hry so slovami, praca
s knihou, jazykové chvilky...

rozvoj kultirnej gramotnosti

Ucebné zdroje:
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pracovng listy na rozvijanie matematickej gramotnosti, grafomotorickych zru¢nosti
vytvarny, prirodny, technicky, odpadovy material

detska literattra: l'udové a autorské rozpravky, encyklopédie, pribehy zo Zivota deti
detské zadhradné pracovné naradie

pexeso a puzzle

CD prehravac, CD nahravky , IKT

odborna literatlira

babky, makety

obrazkovo-pojmova mapa - povolania, karneval

plosné farebné geometrické tvary

telovychovné naradie a nacinie

stavebnica, skladacky, Lego

Metody a prostriedky hodnotenia dosiahnutia vvtyéenvch vvkonovvch Standardov:

«» pracovné zoSity a listy, tematické rozhovory, pojmova mapa, vysledné produkty deti

¢ pozorovanie, demonstrovanie, rozpravanie, riadeny rozhovor, diskusia, opis, heuristicka,
vyskumna, situacnd a inscena¢na metdda obrazkové pisanie, praca s knihou, casopisom
a encyklopédiou, rieSenie problémovych uloh, problémové ucenie, rozvijanie kognitivnych
funkecii, praca s informacnymi fondmi, poznanie a rozvijanie taxonomii, akceptacia,
demokraticky pristup, hodnotenie, sebahodnotenie, prezentacia na karnevale

Poznamky:
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NAZOV PROJEKTU:

o K T - —

ZAMERANIE PROJEKTU:

® dopravné prostriedky, triedenie podl'a miesta pohybu, svetelné a zrakové signaly,
znacky.

® pravidla cestnej premavky, praca dopravného policajta.

CASOVA DISTRIBUCIA: dva tyzdne

CIELE PROJEKTU:

® Podporovat rozvijanie kognitivnych asociacii v oblasti bezpe¢nosti v cestnej premavke.

® Prezentovat rozne aspekty prezitej reality pri cestovani réznymi dopravnymi
prostriedkami.

HODNOTIACE KRITERIA PROJEKTU:

Jazyk Gramaticka spravnost
a komunikacia a spisovnost.

7 Rozumie spisovnej podobe jazyka.

Porozumenie
explicitného vyznamu
textu - slovna zasoba

11 Reprodukuje stru¢ne obsah precitaného
textu.

Grafomotorické 29 Kresli grafomotorické prvky vyzadujice
predpoklady pisania  pohyb zapastia - horizontalne linie.

30 Pri kresleni a grafomotorickych
¢innostiach sedi vzpriamene, vzdialenost od
podlozky je primerana.

31 Pri kresleni a grafomotorickych
¢innostiach drzi ceruzku spravnym
spésobom a vyvija primeranu intenzitu tlaku
na podlozku.

43 Urci objekt na zaklade popisu polohy
pomocou slov a slovnych spojeni nad, pod,
pred, za, medzi, vpravo, vlavo, v rohu,

Matematika
a praca Geometria a meranie
s informaciami

v strede.
Clo’vek Nezivé priroda 92 U\{edle priklady, kde sa v prirode
a priroda nachadza voda.
Clovcvek ’ Orientacia v okoli 105. Pozna verejne |nst|tuc:|ela sllygby VO
a spoloénost svojom okoli a ucel, na ktory sluzia.

106 Pozna nebezpedenstva suvisiace

Dopravna vychova ;
s cestnou premavkou.
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107 Pozna a dodrziava zakladné pravidla
spravania Uc¢astnikov cestnej premavky
tykajuce sa chodcov.

108 Pozna a dodrziava zakladné pravidla
spravania Uc¢astnikov cestnej premavky
tykajuce sa cyklistov, kolobezkarov

a korculiarov.

109 Pozna a dodrziava zakladné pravidla
spravania v Ulohe cestujuceho v MHD.

110 Pozna rézne druhy dopravnych
prostriedkov.

111 Pozna vyznam vybranych dopravnych
znaciek.

Prosocialne spravanie 136 Poskytne inym pomoc.

CIovek’ a svet TG .152 V,yvtvorl jednoduchy vyrobok a pomenuje
prace jeho ucel.
Umer1|e InStrumentalne Cinnosti 16v3 Vyuélv:f\ hudobqe nast.roje,Orffovho
a kultura inStrumentara na vyjadrenie nalady skladby.
Vytvarné ¢innosti 174 Dotvara tvary kresbou alebo malbou
s tvarom na ploche  a pomenuje vysledok.
Zdravie Pohyb a telesna 202 Ovlada skok znozmo a skok cez
a pohyb zdatnost prekazku.

Stratégie vychovno — vzdeldvacej ¢innosti:

R/ 0, R/ 0, R
L X X I X I X S X4

0, R/
L X4

0, R/ 0,
LR X I X 4

R 0, R 0,
LR X R X R X4

verbalne a neverbalne komunikovanie v rannom kruhu

pohyb a relaxa¢né cvicenia, zdravotné cviky

prezeranie ilustracii

Citanie rozpravok, ilustracia rozpravky mal’bou,

vycitanky, riekanky, obrazkové Ccitanie, pocuvanie rozpravok, hry so slovami, praca
s knihou, jazykové chvilky...

diskusia, rozhovor, ucenie rieSenim, rozpravanie, opis, prirad’ovanie

grafomotorické cviCenia, rieSenie pracovnych listov, grafické napodobiniovanie symbolov,
Cisel

praca a rieSenie pracovnych listov

nametové, konstruktivne, dramatické, didaktické hry

spievanie, rytmizovanie piesni, pocuvanie hudby, rytmické hry, hranie na detské hudobné
nastroje, spevacke ¢innosti

vychadzky v okoli MS

kreslenie, mal'ovanie, modelovanie

pomenovavanie, triedenie, usporiadanie, nacvik basni, piesni,

zazitkové ucenie
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% reCové, sluchové a rytmické hry, hranie roli, uéenie rieSenim, skupinové ucenie
% obrazkovo-pojmova mapa
% rozvoj jazykovej a literarnej gramotnosti

Ucebné zdroje:

% pracovné listy na rozvijanie matematickej gramotnosti, grafomotorickych zruénosti
% vytvarny, prirodny, technicky, odpadovy material

% detska literattra: P'udové a autorské rozpravky, encyklopédie, pribehy zo Zivota deti
% detské zahradné pracovné naradie

% pexeso a puzzle

% CD prehrava¢, CD nahravky , IKT

R

% odborna literatura

R0

** babky, makety
% plo$né farebné geometrické tvary
% molitanova stavebnica réznych geometrickych tvarov, telovychovné naradie a nacinie

+* interaktivna tabula

Metody a prostriedky hodnotenia dosiahnutia vvtyéenvch vvkonovvch Standardov:

«» pracovné zoSity a listy, tematické rozhovory, pojmova mapa, vysledné produkty deti

«» pozorovanie, demonstrovanie, rozpravanie, riadeny rozhovor, diskusia, opis, heuristicka,
vyskumna, situacnd a inscena¢na metdda obrazkové pisanie, praca s knihou, casopisom
a encyklopédiou, rieSenie problémovych tloh, problémové ucenie, rozvijanie kognitivnych
funkecii, praca s informacnymi fondmi, poznanie a rozvijanie taxonomii, akceptacia,
demokraticky pristup, hodnotenie, sebahodnotenie

Poznamky:
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NAZOV PROJEKTU:

O T e —

ZAMERANIE PROJEKTU:

® moja obl'Ubena kniha, navsteva kniznice, druhy knih, praca s knihou, literarne
a dramatické umenie, knizné konvencie, pismena okolo nas, pisana rec.

® predmety okolo nas, predmety dennej potreby, materialy.

CASOVA DISTRIBUCIA: dva tyzdne

CIELE PROJEKTU:

® Zdoévodnit poznatky po¢as samostatného badania a skiumania kniznych a Citatel'skych
konvencii.

® Rozvijat kreativnymi sposobmi detsku predcitatel'ski gramotnost.

HODNOTIACE KRITERIA PROJEKTU:

Znalost zanrov 18 Predvida udalosti deja, zapletku, zaver
Jazyk ) . . ) : !
K ikaci a jazykovych pribehu a opiera sa pritom o poznanie
a komunikacia prostriedkov Struktury rozpravok pribehov pre deti, bajok.

21 Pri ¢innostiach s knihou rozumie
a aktivne pouziva pojmy - autor/ka, kniha,
strana, spisovatel/ka, ilustrator/ka.

Koncept tlace a znalost
kniznych konvencii

22 Pouziva knihu spravnym spésobom.

Grafomotorické 28 Kresli grafomotorické prvky vyzadujuce
predpoklady pisania  pohyby dlane a prstov - obluky, vinovky.

30 Pri kresleni a grafomotorickych
¢innostiach sedi vzpriamene, vzdialenost od
podlozky je primerana.

31 Pri kresleni a grafomotorickych
¢innostiach drzi ceruzku spravnym
spésobom a vyvija primeranu intenzitu tlaku

na podlozku.
Matematika 38 Pomocou urCovania poctu riesi
a praca Cisla a vztahy kontextové Ulohy s jednou operéciou, kde
s informaciami sa pridava, odobera, dava spolu a rozdeluje.

64 Rozhodne, ¢i dany objekt ma/nema danu

Logika vlastnost.

65 Zo skupiny objektov vyberie vSetky
objekty s danou vlastnostou - farba, velkost.

Praca s informaciami 70 Uvedomuije si existenciu masmédii.
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Clovek Vnimanie prirody 71 Rozprava o prirodnych realiach znameho

a priroda okolia.
74 \lymenuje ro¢né obdobia.
Clov?k ' Orientécia v &ase 98 F_’Iynulg rozprava o svojich zalubach aj
a spoloénost povinnostiach.
Ludské vlastnosti i . -
a embcie 132 OpiSe aktualne emdcie.
L, .. 135 Poziada o pomoc, ked'si to situacia
Prosocialne spravanie . . L .
vyZzaduje a podakuje za pomoc od druhych.
139 Oceni dobré skutky.
Clovek a svet Materialy a ich . . >
prace . 146 Vymenuva rozne prirodné materialy.
148 Opisuje predmety a ich vlastnosti.
Uzivatel'ské zru¢nosti 1553 Mam_pulule §,dr<?bnym| gizelneml
a réznymi materialmi.
156 Pouziva predmety dennej potreby
v domacnosti a aj elementarne pracovné
nastroje.
Umenie ST . 160 Vokalne rytmizuje riekanky r6zneho
a kultara Rytmicke cinnosti druhu v 2/4 a v 3/4 takte.
161 Realizuje rytmicky sprievod k riekankam
a piesnam.
Vytvarné ¢innosti 174 Dotvara tvary kresbou/malbou
s tvarom na ploche a pomenuje vysledok.
Synestézia 187 Reagu1e vytvarnymi prostriedkami na
zmyslové podnety.
Zdravie Zdravie a #ivotny tyl 190 Uvadza, preco je pohyb dolezity
a pohyb y sty adza, preco je pohyb dolezZity.

Pohyb a telesna 205 Ovlada jednoduché akrobatické
zdatnost zru€nosti - stoj na jednej nohe.

208 Zvladne turistickl prechadzku.

Stratégie vychovno — vzdeldavacej ¢innosti:

% verbalne a neverbalne komunikovanie v rannom kruhu

“* pohyb a relaxacné cvicenia, zdravotné cviky

¢ prezeranie ilustracii

* (Citanie rozpravok, ilustracia rozpravky malbou,

% vycitanky, riekanky, obrazkové Ccitanie, pocivanie rozpravok, hry so slovami, praca
s knihou, jazykové chvilky...
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diskusia, rozhovor, ucenie rieSenim, rozpravanie, opis, priradovanie

grafomotorické cvicenia, rieSenie pracovnych listov, grafick¢é napodobnovanie symbolov,
Cisel

praca a rieSenie pracovnych listov

nametové, konstruktivne, dramatické, didaktické hry

spievanie, rytmizovanie piesni, po¢uvanie hudby, rytmické hry, hranie na detské hudobné
nastroje, spevacke ¢innosti

prirodzené pozndvanie rozdielnosti prirody, pozorovanie jarnej prirody, vychadzky v okoli
MS

kreslenie, mal'ovanie, modelovanie

pomenovavanie, triedenie, usporiadanie, nacvik basni, piesni, ndvsteva kniznice

zazitkové ucenie

recové, sluchové a rytmické hry, hranie roli, ucenie rieSenim, skupinové ucenie
obrazkovo-pojmova mapa

rozvoj jazykovej a literarnej gramotnosti

Ucebné zdroje:

<
<
<
<

2
*o®

R
%

2
*o®

R
%

2
*o®

R
%

2
*o®

pracovng listy na rozvijanie matematickej gramotnosti, grafomotorickych zru¢nosti
vytvarny, prirodny, technicky, odpadovy material

detska literattra: l'udové a autorské rozpravky, encyklopédie, pribehy zo Zivota deti
detské zadhradné pracovné naradie

pexeso a puzzle

CD prehravac, CD nahravky , IKT

odborna literatira

babky, makety

plosné farebné geometrické tvary

molitanova stavebnica roznych geometrickych tvarov, telovychovné naradie a nacinie
interaktivna tabul’a

Metody a prostriedky hodnotenia dosiahnutia vvtyéenvch vvkonovvch Standardov:

«» pracovné zoSity a listy, tematické rozhovory, pojmova mapa, vysledné produkty deti

«» pozorovanie, demonstrovanie, rozpravanie, riadeny rozhovor, diskusia, opis, heuristicka,
vyskumna, situacnd a inscena¢na metdda obrazkové pisanie, praca s knihou, casopisom
a encyklopédiou, rieSenie problémovych tloh, problémové ucenie, rozvijanie kognitivnych
funkecii, praca s informacnymi fondmi, poznanie a rozvijanie taxonomii, akceptacia,
demokraticky pristup, hodnotenie, sebahodnotenie, malované Citanie

Poznamky:
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NAZOV PROJEKTU:

(0 20 [ e —

ZAMERANIE PROJEKTU:

® charakteristické znaky jari, porovnavanie pocasia, prvé jarné kvety, vtactvo.
®domace zvierata a ich mladata, spbsob Zivota, osoh pre l'udi.

CASOVA DISTRIBUCIA: dva tyzdne

CIELE PROJEKTU:

® Rozvijat autonémiu a spdsobilost pri porozumeni suvislosti zmien v poc¢asi a prirode.
® Aktivizovat kritické myslenie pri poznavani zrodu a sposobu zZivota vybranych domacich

zvierat.

HODNOTIACE KRITERIA PROJEKTU:

Porozumenie
explicitného vyznamu
textu - slovna zasoba

Jazyk
a komunikacia

Koncept tlace a znalost
kniznych konvencii

Grafomotorické
predpoklady pisania

Matematika
a praca
s informaciami

Geometria a meranie

Praca s informaciami

Clovek

e Rastliny

10 Odpoveda na otazky vyplyvajlce z textu.

20 Na zaklade ilustracie rozprava vlastny
jednoduchy pribeh.

28 Kresli grafomotorické prvky vyzadujuce
pohyby dlane a prstov - obluky, vinovky.

30 Pri kresleni a grafomotorickych
¢innostiach sedi vzpriamene, vzdialenost od
podlozky je primerana.

31 Pri kresleni a grafomotorickych
¢innostiach drzi ceruzku spravnym
spésobom a vyvija primeranu intenzitu tlaku
na podlozku.

44 Pomocou slov a slovnych spojeni hore,

dole, vpredu, vzadu, nad, pod, pred, za, da
pokyn na umiestnenie predmetu na uréené
miesto.

45 Pomocou slov a slovnych spojeni vpravo,
vlavo, v rohu, v strede dokresli obrazok
podla pokynov.

70 Na niektorej z dostupnych digitalnych
pomocok vie kreslit, farebne vypliat
uzavreté plochy, umiestriovat obrazky.

77 |dentifikuje roznorodost rastlinnej rise.
81 Uvedie niektoré Zivotné prejavy rastlin.
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Clovek
a spolo¢nost

Clovek a svet
prace

Umenie
a kultara

Zdravie
a pohyb

Zivodichy

Ludské vlastnosti
a emocie

Prosocialne spravanie

Materialy a ich
vlastnosti

Konstruovanie
Vokalne ¢innosti

Percepcéné ginnosti
Vytvarné ¢innosti
s tvarom na ploche

Spontanny vytvarny
prejav

Pohyb a telesna
zdatnost

Stratégie vychovno — vzdeldavacej ¢innosti:

R? R R? R R?
L X R X X I X S XY

s knihou, jazykové chvilky...

R R?
LR X4

Cisel

*¢ praca a riesenie pracovnych listov
** nametove, konstruktivne, dramatické, didaktické hry

85 Na zaklade pozorovania identifikuje
rozdiely medzi Zivodichmi v spésobe ich
pohybu.

87 Rozpoznava mladata vybranych
Zivoc¢iSnych druhov a pomenuva ich.

132 Opise aktualne emocie.

139 Oceni dobré skutky.

144 Uvedomuije si na elementarnej Urovni
dosledky svojho spavania.

147 Vhodne spracuva materialy pri vyrobe
jednoduchych nastrojov.

151 Pracuje podla jednoduchého
kresleného postupu.

162 Spieva piesne a riekanky.

165 Aktivne pocuva hudobné skladby pre
deti.

175 Dopifha neurgity tvar.

184 Kresli zvieraciu postavu.
185 Pouziva r6zne maliarske nastroje.
203 Ovlada rozne techniky lezenia, plazenia.

204 Manipuluje s nacinim - hadzanie,
odrazanie, preskakovanie.

verbalne a neverbalne komunikovanie v rannom kruhu
pohyb a relaxa¢né cvicenia, zdravotné cviky
prezeranie ilustracii
Citanie rozpravok, ilustracia rozpravky mal’bou,

vycitanky, riekanky, obrazkové Citanie, pocuvanie rozpravok, hry so slovami, praca

diskusia, rozhovor, ucenie rieSenim, rozpravanie, opis, prirad’ovanie
grafomotorické cviCenia, rieSenie pracovnych listov, grafické napodobiiovanie symbolov,
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% spievanie, rytmizovanie piesni, po¢ivanie hudby, rytmické hry, hranie na detské hudobné
nastroje, spevacke ¢innosti - piesne s jarnou tematikou

% prirodzené poznavanie rozdielnosti prirody, pozorovanie jarnej prirody, vychadzky v okoli
MS

% kreslenie, mal'ovanie, modelovanie

% pomenovavanie, triedenie, usporiadanie, nacvik basni, piesni, navsteva kniznice

% zazitkové uCenie

.

** recCové, sluchové a rytmické hry, hranie roli, ucenie rieSenim, skupinové ucenie
% obrazkovo-pojmova mapa - jarné kvety, mlad’ata zvierat

2
% rozvoj jazykovej a literarnej gramotnosti

Ucebné zdroje:

% pracovné listy na rozvijanie matematickej gramotnosti, grafomotorickych zruénosti
% vytvarny, prirodny, technicky, odpadovy material

% detska literatara: l'udové a autorské rozpravky, encyklopédie, pribehy zo Zivota deti
% detské zahradné pracovné naradie

% pexeso a puzzle

% CD prehrava¢, CD nahravky , IKT

% odborna literatira

% babky, makety

% plosné farebné geometrické tvary

% molitanova stavebnica roznych geometrickych tvarov, telovychovné naradie a nacinie
% interaktivna tabul’a

Metody a prostriedky hodnotenia dosiahnutia vvtvéenvch vvkonovvceh Standardov:

¢ pracovné zosity a listy, tematické rozhovory, pojmova mapa, vysledné produkty deti

«» pozorovanie, demonstrovanie, rozpravanie, riadeny rozhovor, diskusia, opis, heuristicka,
vyskumna, situacné a inscena¢nd metdda obrazkové pisanie, praca s knihou, Casopisom
a encyklopédiou, rieSenie problémovych uloh, problémové ucenie, rozvijanie kognitivnych
funkcii, praca s informa¢nymi fondmi, poznanie a rozvijanie taxonoémii, akceptacia,
demokraticky pristup, hodnotenie, sebahodnotenie

Poznamky:
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NAZOV PROJEKTU:

[ 13 VELKA NOC ?D =

ZAMERANIE PROJEKTU:
®jarné zvyky a tradicie, priprava sviatkov.

®\elka Noc - tradicie, symboly, oslavy, vyzdoba.

CASOVA DISTRIBUCIA: dva tyzdne

CIELE PROJEKTU:

® Prezentovat sposobilost pochopit hodnoty a tradicie poc¢as velkono¢nych priprav

a oslav sviatkov.

HODNOTIACE KRITERIA PROJEKTU:

Znalost Zanrov
a jazykovych
prostriedkov.

Jazyk
a komunikacia

Fonologické procesy
a fonologické
uvedomovanie

Grafomotorické
predpoklady pisania
Matematika
a praca Geometria a meranie
s informaciami
Logika
Clovek -
a priroda Vnimanie prirody
Clovek

- . Historia okolia
a spoloc¢nost

[Ludské vlastnosti
a emocie

19 Dokaze vysvetlit preneseny - symbolicky
vyznam jednoduchych slovnych spojeni.

24 Sprevadza spievanie piesne alebo
recitaciu kratkeho literarneho Utvaru
rytmickym sprievodom.

29 Kresli grafomotorické prvky vyzadujuce
pohyb zapastia - slucky.

30 Pri kresleni a grafomotorickych
¢innostiach sedi vzpriamene, vzdialenost od
podlozky je primerana.

31 Pri kresleni a grafomotorickych
¢innostiach drzi ceruzku spravnym
spésobom a vyvija primeranu intenzitu tlaku
na podlozku.

56 Pri usporiadani troch predmetov urci
predmet s najmensim zvolenym rozmerom.
Tuto skuto¢nost vyslovi pomocou slov -
najuzsi, najtensi.

64 Rozhodne, ¢i dany objekt ma/nema danu
vlastnost.

76 ldentifikuje prvky pocCasia a realizuje
kratkodobé pozorovania zmien v pocasi.

116 Uvedie priklady tradi¢nej regionalne;j
kultdry podla miestnych podmienok.

130 Vyjadruje pocity zo zazitku, vypocute;
rozpravky, alebo pribehu - pozitivne,
i negativne.
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Clovek a svet . . .
Uzivatel'ské zrucnosti

prace
Technoldgie vyroby
Umenie Rytmické Cinnosti
a kultdra y
Hudobno-pohybové
Cinnosti
Vytvarné &innosti
s tvarom na ploche
Synestézia
Zdravie Pohyb a telesna
a pohyb zdatnost

Stratégie vychovno — vzdeldvacej ¢innosti:

prezeranie ilustracii

R/ 0, R/ 0, R/
L X R X X I X S X4

s knihou, jazykové chvilky...

0, R/
LR X4

Cisel
praca a rieSenie pracovnych listov

0, R/ 0,
LR X X 4

155 Manipuluje s drobnymi predmetmi
a roznymi materialmi.

157 Identifikuje suroviny potrebné na
pripravu niektorych vybranych bezne
pouzivanych vyrobkov.

160 Vokalne rytmizuje riekanky rozneho
druhu v 2/4 a v 3/4 takte.

169 Imituje pohyb v hudobno-pohybovych
hrach.

171 Sklada tvary a skladanim vytvori
novotvar (nové zobrazenie) a pomenuje ho.

173 Spaja Casti obrazkov lepenim.

187 Reaguje vytvarnymi prostriedkami na
zmyslové podnety.

200 Vykona tieto zakladné lokomocéné
polohy a postoje podla pokynov : stoj, drep,
kl'ak, sed, I'ah.

204 Manipuluje s nac¢inim - preskakovanie.

verbalne a neverbalne komunikovanie v rannom kruhu
pohyb a relaxa¢né cvicenia, zdravotné cviky

Citanie rozpravok, ilustracia rozpravky mal’bou,
vycitanky, riekanky, obrazkové Ccitanie, pocuvanie rozpravok, hry so slovami, praca

diskusia, rozhovor, ucenie rieSenim, rozpravanie, opis, prirad’ovanie

grafomotorické cviCenia, rieSenie pracovnych listov, grafické napodobiniovanie symbolov,

nametové, konstruktivne, dramatické, didaktické hry
spievanie, rytmizovanie piesni, pocuvanie hudby, rytmické hry, hranie na detské hudobné

nastroje, spevacke ¢innosti - vel'kono¢né piesne, piesne s jarnou tematikou

d

MS

zazitkové ucenie

obrazkovo-pojmova mapa - Vel'ka noc

R/ 0, R/ 0, R/ 0,
R XA X R X I X I X I X4

rozvoj jazykovej a literarnej gramotnosti

% prirodzené poznavanie rozdielnosti prirody, pozorovanie jarnej prirody, vychadzky v okoli

kreslenie, malovanie, modelovanie vyroba vel'kono¢nych 0zdob, vystrihovanie
pomenovavanie, triedenie, usporiadanie, nacvik basni, piesni

recové, sluchové a rytmické hry, hranie roli, u€enie rieSenim, skupinové ucenie
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Ucebné zdroje:

% pracovné listy na rozvijanie matematickej gramotnosti, grafomotorickych zruénosti
% vytvarny, prirodny, technicky, odpadovy material

% detska literatara: l'udové a autorské rozpravky, encyklopédie, pribehy zo Zivota deti
% detské zahradné pracovné naradie

% pexeso a puzzle

% CD prehrava¢, CD nahravky , IKT

< odborna literatira

% babky, makety
% plosné farebné geometrické tvary
% molitanova stavebnica roznych geometrickych tvarov, telovychovné naradie a nacinie

< interaktivna tabula

Metody a prostriedky hodnotenia dosiahnutia vvtyéenvch vvkonovvch Standardov:

¢ pracovné zosity a listy, tematické rozhovory, pojmova mapa, vysledné produkty deti

«» pozorovanie, demonStrovanie, rozpravanie, riadeny rozhovor, diskusia, opis, heuristicka,
vyskumna, situacné a inscena¢nd metdda obrazkoveé pisanie, praca s knihou, Casopisom
a encyklopédiou, rieSenie problémovych uloh, problémové ucenie, rozvijanie kognitivnych
funkcii, praca s informacnymi fondmi, poznanie a rozvijanie taxonoémii, akceptacia,
demokraticky pristup, hodnotenie, sebahodnotenie

Poznamky:
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NAZOV PROJEKTU:

(]| 14

RASTLINY

(e

ZAMERANIE PROJEKTU:
®vegetacné zmeny, pokusy - kli¢enie.

®jarné kvety, farby jari, ovocné stromy - zmeny.

®jarné prace v zahradach a na poli.

CASOVA DISTRIBUCIA: dva tyzdne

CIELE PROJEKTU:
® Podporovat pozitivny postoj k prirode.

® Porozumiet zakladnym kompetenciam nevyhnutnym pre udrzanie suladu a ochrany

okolitej prirody.

HODNOTIACE KRITERIA PROJEKTU:

Jazyk
a komunikacia

a spisovnost

Porozumenie
implicitného vyznamu
textu

Fonologické procesy
a fonologické
uvedomovanie

Grafomotorické
predpoklady pisania

Matematika
a praca
s informaciami

Cisla a vztahy

Geometria a meranie

Clovek

e Rastliny

Gramaticka spravnost

6 Formuluje gramaticky spravne jednoduché
rozvité vety a sUvetia.

14 Obsahy a zazitky z ¢itania vyjadruje vo
vytvarnych ¢innostiach.

27 Vly¢leni zaciatoénu hlasku slova.

29 Kresli grafomotorické prvky vyzadujuce
pohyb zapastia - slucky.

30 Pri kresleni a grafomotorickych
¢innostiach sedi vzpriamene, vzdialenost od
podlozky je primerana.

31 Pri kresleni a grafomotorickych
¢innostiach drzi ceruzku spravnym
spésobom a vyvija primeranu intenzitu tlaku
na podlozku.

39 Pre dve skupiny ur¢i, kde je viac, menej,
alebo rovnako vela predmetov podla
zisteného poctu - do 10 prvkov.

46 Urc¢i hmatom, zrakom, vymodeluje,
pomenuje gul'u, kocku, valec.

79 Rozpozna vybrané polnohospodarske
rastliny.
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80 Rozpozna rézne druhy ovocia a zeleniny,
uvedomi si vyznam ich konzumacie pre
zdravu Zivotospravu.

81 Uvedie niektoré zivotné prejavy rastlin.

82 Opise podmienky zabezpecujuce klicenie
a rast rastliny.

Clov:ak ' Zaklady etiky .125 Sprgva sa ohl'aduplne k detom
a spoloénost i dospelym.

144 Uvedomuije si na elementarnej Urovni

Prosocialne spravanie n X , .
P ddsledky svojho spravania.

113 Pozna najznamejsie prirodné krasy

Geografia okolia regiénu - napr. rieku, pohorie, ¢i vodnu
plochu.
CIovek, a svet Kon&truovanie 151 Pra,cuje podla jednoduchého
prace kresleného postupu.

154 Pouziva naradie a nastroje pri priprave

UzZivatel'ské zrucnosti
predmetu.

158 Pozna niektoré vybrané tradicné

Remesla a profesie .
remesla.

Umen,le Rytmické cinnosti 161_ R(—:\allzwe rytmicky sprievod k riekankam
a kultura a piesnam.

Vokalne ¢innosti 162 Spieva piesne a riekanky.

Vytvarné &innosti , o . , ,

s farbou 180 Ovlada niekolko technik malovania.
182 Hravo experimentuje s farbami.
Z i L. . wys , . . . .
<lEE Zdravie a Zivotny Styl 191 M4 spravne drzanie tela v stoji a v sede.

a pohyb

200 Vykona tieto zakladné lokomoé&né
polohy a postoje podla pokynov : stoj, drep,
kl'ak, sed, I'ah.

Pohyb a telesna
zdatnost

206 Rytmicky spravne vyuziva zakladné
lokomocné pohyby a tanec¢né kroky na
hudobny sprievod.

Stratégie vychovno — vzdeldvacej ¢innosti:

% prirodzené poznavanie rozdielnosti prirody, pozorovanie farebnej prirody na jar, vychadzky
do okolia MS
% pohyb a relaxa¢né cviCenia, zdravotné cviky
% (Citanie rozpravok, ilustracia rozpravky malbou, prezeranie ilustracit,
% diskusia, rozhovor, uéenie rieSenim, rozpravanie, opis, prirad’ovanie
©MSkrik



O
L X4

O
L %4

O
L %4

O
L X4

grafomotorické cvicenia, rieSenie pracovnych listov, grafické napodobiiovanie symbolov,
Cisel

nametové, konstruktivne, dramatické, didaktické hry, spolo¢né planovanie hier

spievanie, rytmizovanie piesni, po¢uvanie hudby, rytmické hry, hranie na detské hudobné
nastroje

kreslenie, mal'ovanie, modelovanie, vystrihovanie

zazitkové ucenie

reCové, sluchové a rytmické hry, hry so slovami, hranie roli, nacvik basni, ucenie rieSenim
problému, hranie roli, skupinové ucenie

vyc¢itanky, riekanky, obrazkové ¢itanie, po¢uvanie rozpravok, hry so slovami, praca s knihou
vykonéavanie pravidelnych pohybovych aktivit na Skolskom dvore, vyuzitie preliezaciek,
vytvaranie v pieskovisku - hrady, cesty, tunely a iné

obrazkovo-pojmova mapa

rozvoj jazykovej, literarnej a estetickej gramotnosti

rozvijanie prirodovednej gramotnosti

Ucebné zdroje:

<
<
<
<
<
<
<
<

R
%

pracovné listy na rozvijanie matematickej gramotnosti, grafomotorickych zru¢nosti
vytvarny, prirodny, technicky, odpadovy material

detska literatra: 'udové a autorské rozpravky, encyklopédie, pribehy zo Zivota deti
pexeso a puzzle

CD prehravac, CD nahravky , IKT

odborna literatira

babky, makety

obrazkovo-pojmova mapa

interaktivna tabul'a

Metody a prostriedky hodnotenia dosiahnutia vvtyéenvch vvkonovvch Standardov:

¢ pracovné zosity a listy, tematické rozhovory, pojmova mapa, vysledné produkty deti

< pozorovanie, demonstrovanie, rozpravanie, riadeny rozhovor, diskusia, opis, heuristicka,
vyskumna, situacné a inscena¢nd metdda obrazkové pisanie, praca s knihou, Casopisom
a encyklopédiou, rieSenie problémovych uloh, problémové ucenie, rozvijanie kognitivnych
funkcii, praca s informa¢nymi fondmi, poznanie a rozvijanie taxonémii, akceptacia,
demokraticky pristup, hodnotenie, sebahodnotenie

Poznamky:
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NAZOV PROJEKTU:

[ 15 MOJA RODINA ;D —

ZAMERANIE PROJEKTU:

®rodina, jej ¢lenovia, posilhovanie citovych vztahov.
®Den matiek, besiedka, darCeky, starostlivost o rodinu.
® charakteristické znaky byvania v meste a na dedine.

CASOVA DISTRIBUCIA: dva tyzdne

CIELE PROJEKTU:
® Poznat tradicie a hodnoty rodiny.

® Napomahat formovaniu vzajomnych vztahov v rodine na baze otvorenej citovej vazby

a komunikacie.

® Pochopit a prezentovat postavenie kazdého ¢lena rodiny, ziskat emocionalnu istotu

a bezpecnost.

HODNOTIACE KRITERIA PROJEKTU:

Jazyk
a komunikacia

Artikulacia a vyslovnost

Porozumenie
explicitného vyznamu
textu - slovna zasoba

Grafomotorické
predpoklady pisania
Matematika
a praca Cisla a vztahy

s informaciami

Geometria a meranie

5 Formuluje gramaticky spravne jednoduché
rozvité vety a sUvetia.

9 Vlastnymi slovami vysvetli vyznam slov,
ktoré pozna - pouzitim opisu.

28 Kresli grafomotorické prvky vyzadujuce
pohyb dlane a prstov - kombinované

pohyby.

30 Pri kresleni a grafomotorickych
¢innostiach sedi vzpriamene, vzdialenost od
podlozky je primerana.

31 Pri kresleni a grafomotorickych
¢innostiach drzi ceruzku spravnym
spésobom a vyvija primeranu intenzitu tlaku
na podlozku.

32 Vymenuje Cisla od 1 do 10 tak, ako idu
za sebou.

33 V obore od 1 do 10 pokracuje od
nahodného ¢&isla v numerickej postupnosti
po Cislo 10

47 Postavi stavbu z primeraného mnozstva
(do 10) stavebnicovych dielov podla
predlohy.
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66 Roztriedi objekty v skupine na zaklade

Logika urcenej vlastnosti - farba, tvar, velkost...
Clovek X 90 OpiSe ludské telo v zakladnych
, Clovek . s
a priroda anatomickych kategoriach.
Clov?k ’ Orientacia v okoli 103 Opisuje zndme trasy na zéklade
a spolo¢nost orientacnych bodov.
104 Uvedie adresu svojho bydliska.
Ludiav blizkom 119 Vymenuje Clenov blizkej rodiny,
o x . identifikuje pribuzenske vztahy v blizkej
a Sirsom okoli :
rodine.
Zaklady etikety 122 \/oh vhod,ny pozdrav vzhladom na
aktualnu situaciu.
Prosocialne spravanie 137 Obdaruje druhych.
143 Odmieta kontakt s neznamymi
osobami.
Clovek, a svet Kon&truovanie 150 ,Podl'a navrhu alebo schemy zhotovi
prace dany predmet.
Uzivatel'ské zruénosti 154 Pouziva naradie pri Uprave predmetu.
. 163 Vyuziva hudobné nastroje Orffovho
Umenie . , ‘. N . ) )
kultd InStrumentalne Cinnosti  inStrumentara na vyjadrenie charakteru,
a kultura nalady piesne, ¢i skladby.
166 Vyjadruje zazitky z poCuvanej hudby
Percepéné ¢innosti  verbalne, pohybom, alebo inymi umeleckymi
vyrazovymi prostriedkami.
Vytvarné ¢innosti - .. ‘ors
s tvarom na ploche 175 Doplha - spreshuje neurcity tvar.
Vytvarné ¢innosti 176 Modeluje tvary z makkej modelovace;j
s tvarom v priestore  hmoty.
Spontanny vytvarny ,
orejav 184 Kresli postavu.
. Hygiena , Py ey ,
Zdravie a sebaobsluzné 198 Aktlyne sa zucastnuje na priprave
a pohyb R stolovania.
Pohyb a telesna 201 Ovlada spravnu techniku chodze
zdatnost a behu.

206 Rytmicky spravne vyuziva lokomoc¢né
pohyby a tane¢né kroky na hudobny
sprievod.
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Stratégie vychovno — vzdeldvacej ¢innosti:

O
L X4

O
L %4

O
L %4
O
L X4
O
L %4

O
L X4

O
L X4

O
L %4

O
L %4

O
L X4

O
L %4

O
L %4

O
L X4

O
L %4

priprava programu ku Diiu matiek

prirodzené poznavanie rozdielnosti prirody, pozorovanie farebnej prirody na jar, vychadzky
do okolia MS

pohyb a relaxa¢né cvicenia, zdravotné cviky

¢itanie rozpravok, ilustracia rozpravky malbou, prezeranie ilustracii,

diskusia, rozhovor, ucenie rieSenim, rozpravanie, opis, prirad’ovanie

grafomotorické cvicenia, rieSenie pracovnych listov, grafické napodobiiovanie symbolov,
Cisel

nametové, konstruktivne, dramatické, didaktické hry, spolo¢né planovanie hier

spievanie, rytmizovanie piesni, po¢uvanie hudby, rytmické hry, hranie na detské hudobné
nastroje

kreslenie, mal'ovanie, modelovanie, vystrihovanie,

zazitkové ucenie

reCové, sluchové a rytmické hry, hry so slovami, hranie roli, nacvik basni, ucenie rieSenim
problému, hranie roli, skupinové ucenie

vyc¢itanky, riekanky, obrazkové Citanie, po¢uvanie rozpravok, hry so slovami, praca s knihou
vykonéavanie pravidelnych pohybovych aktivit na Skolskom dvore, vyuzitie preliezaciek,
vytvaranie v pieskovisku - hrady, cesty, tunely a iné

obrazkovo-pojmova mapa - rodina

rozvoj jazykovej, literarnej a estetickej gramotnosti

rozvijanie prirodovednej gramotnosti

Ucebné zdroje:

<
<
<
<
<
o

*o®

R
%
2

*o®

R
%

pracovné listy na rozvijanie matematickej gramotnosti, grafomotorickych zru¢nosti
vytvarny, prirodny, technicky, odpadovy material

detska literatra: 'udové a autorské rozpravky, encyklopédie, pribehy zo Zivota deti
pexeso a puzzle

CD prehravac, CD nahravky , IKT

odborna literatira

babky, makety

obrazkovo-pojmova mapa

interaktivna tabul'a

Metody a prostriedky hodnotenia dosiahnutia vvtyéenvch vvkonovvch Standardov:

¢ pracovné zosity a listy, tematické rozhovory, pojmova mapa, vysledné produkty deti

«» pozorovanie, demonstrovanie, rozpravanie, riadeny rozhovor, diskusia, opis, heuristicka,
vyskumna, situacné a inscena¢nd metdda obrazkové pisanie, praca s knihou, Casopisom
a encyklopédiou, rieSenie problémovych uloh, problémové ucenie, rozvijanie kognitivnych
funkcii, praca s informa¢nymi fondmi, poznanie a rozvijanie taxonoémii, akceptacia,
demokraticky pristup, hodnotenie, sebahodnotenie

Poznamky:
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NAZOV PROJEKTU:

(0 ) R I —

ZAMERANIE PROJEKTU:

®|udia a hviezdy, sInko, mesiac, predstavy o vesmire, planéty.

CASOVA DISTRIBUCIA: tyzde

CIELE PROJEKTU:

® Skvalitfiovat kognitivne poznatky o svete na badatel'skej Urovni.
® Upevnovat spontannu zvedavost a vnutornd motivaciu pri skimani dostupnych zdrojov

O vesmire.

HODNOTIACE KRITERIA PROJEKTU:

Porozumenie
implicitného vyznamu
textu

Jazyk
a komunikacia

Fonologické procesy
a fonologické
uvedomovanie

Grafomotorické
predpoklady pisania

Matematika
a praca
s informaciami

Cisla a vztahy

Geometria a meranie

Logika
Clo’vek Neziva priroda
a priroda
Clovek

N . Prosocialne spravanie
a spolocnost

13 Uvazuje nad informaciami
prezentovanymi prostrednictvom IKT,
porovnava ich s vlastnou skusenostou
a s tym, ¢o vie z inych zdrojov.

24 Sprevadza spievanie piesne alebo
recitaciu kratkeho literarneho Utvaru
rytmickym sprievodom.

29 Kresli grafomotorické prvky vyzadujuce
pohyb zapastia.

30 Pri kresleni a grafomotorickych
¢innostiach sedi vzpriamene, vzdialenost od
podlozky je primerana.

31 Pri kresleni a grafomotorickych
¢innostiach drzi ceruzku spravnym
spésobom a vyvija primeranu intenzitu tlaku
na podlozku.

42 Bez zistovania poctu rozdeli skupinku
obrazkov na 2 skupinky s rovnakym
poctom.

57 Usporiada podla velkosti uréeného
rozmeru 3 az 4 predmety.

64 Rozhodne, ¢i dany objekt ma/nema danu
vlastnost.

95 OpiSe Zem ako sucast vesmiru.

145 Pozna na elementarnej Urovni svoje
prava a splnitelné povinnosti.
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Clovek a svet 153 Jednoducho opise postup zhotovenia

Konstruovanie

prace vybranych vyrobkov.

155 Manipuluje s drobnymi predmetmi

Uzivatel'ské zru¢nosti n : o
a roznymi materialmi.

Umenie Hudobno-dramatické 160 Vokalne rytmizuje riekanky rézneho
a kultara ¢innosti druhu v 2/4 a v 3/4 takte.
Vokalne zru¢nosti 162 Spieva piesne a riekanky.

Vnimanie umeleckych 188 Slovne opiSe obraz, sochu, dizajn,
diel architektdru.

189 Reaguje vytvarnymi prostriedkami na
vytvarné dielo.

Zdravie Pohyb a telesna 206 Rytmicky spravne vyuziva zakladné

a pohyb zdatnost lokomocéné pohyby a tanec¢né kroky.

Stratégie vychovno — vzdeldvacej ¢innosti:

vychadzky do okolia MS, vylety, exkurzie

pohyb a relaxa¢né cvicenia, zdravotné cviky

Citanie rozpravok, ilustracia rozpravky malbou, prezeranie ilustracii,

diskusia, rozhovor, ucenie rieSenim, rozpravanie, opis, prirad’ovanie

grafomotorické cviCenia, rieSenie pracovnych listov, grafické napodobiiovanie symbolov,
Cisel

nametové, konstruktivne, dramatické, didaktické hry, spolo¢né planovanie hier

spievanie, rytmizovanie piesni, pocuvanie hudby, rytmické hry, hranie na detské hudobné
nastroje

kreslenie, malovanie, modelovanie, vystrihovanie,

zazitkové ucenie

recové, sluchové a rytmické hry, hry so slovami, hranie roli, nacvik basni, uCenie rieSenim
problému, hranie roli, skupinové ucenie

vyc¢itanky, riekanky, obrazkové Citanie, po¢uvanie rozpravok, hry so slovami, praca s knihou
vykonavanie pravidelnych pohybovych aktivit na Skolskom dvore, vyuzitie preliezaciek
a inych hracich prvkov

obrazkovo--pojmova mapa - slne¢na sustava

rozvoj jazykovej, literarnej a estetickej gramotnosti

rozvijanie prirodovednej gramotnosti

Ucdebné zdroje:

pracovné listy na rozvijanie matematickej gramotnosti, grafomotorickych zru¢nosti
vytvarny, prirodny, technicky, odpadovy material
detska literatra: 'udové a autorské rozpravky, encyklopédie, pribehy zo zivota deti
pexeso a puzzle
CD prehravac, CD nahravky , IKT
odborna literattira
babky, makety
©MSkrik



% stavebnice
% telovychovné naradie a na¢inie

Metody a prostriedky hodnotenia dosiahnutia vvtyéenvch vvkonovvch Standardov:

«» pracovné zoSity a listy, tematické rozhovory, pojmova mapa, vysledné produkty deti

«» pozorovanie, demonstrovanie, rozpravanie, riadeny rozhovor, diskusia, opis, heuristicka,
vyskumna, situacnd a inscena¢na metdda obrazkové pisanie, praca s knihou, casopisom
a encyklopédiou, rieSenie problémovych tloh, problémové ucenie, rozvijanie kognitivnych
funkecii, praca s informacnymi fondmi, poznanie a rozvijanie taxonomii, akceptacia,
demokraticky pristup, hodnotenie, sebahodnotenie

Poznamky:
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NAZOV PROJEKTU:

o I T B —

ZAMERANIE PROJEKTU:
® MDD, oslavy, tyzden detskych radosti, obyvatelia Zeme - r6zne narody.
® ochrana a starostlivost prirody, vyznam pre ¢loveka, Zivotné prostredie.

CASOVA DISTRIBUCIA: dva tyzdne

CIELE PROJEKTU:

® Rozvijat kritické myslenie pri badani obklopujuceho prostredia na Zemi.

® Rozvijat environmentalne citenie a aktivne participovat na ochrane prirody.
® RozSirovat porozumenie pri zdévodriovani rézneho obyvatel'stva Zeme.

HODNOTIACE KRITERIA PROJEKTU:
Znalost Zanrov

Jazyk a jazykovych 17 Vie primerane vysvetlit rozdiel medzi
a komunikacia  prostriedkov pisanej  fiktivnymi a skutoénymi pribehmi zo Zivota.
reci.

Fonologické procesy

a fonologické 26 RozcCleni zvolené slova na slabiky.
uvedomovanie

28 Kresli grafomotorické prvky vyzadujlce
pohyb dlane a prstov - kombinované

pohyby.

30 Pri kresleni a grafomotorickych
¢innostiach sedi vzpriamene, vzdialenost od
podlozky je primerana.

Grafomotorické
predpoklady pisania

31 Pri kresleni a grafomotorickych
¢innostiach drzi ceruzku spravnym
spbésobom a vyvija primeranu intenzitu tlaku
na podlozku.

Matematika 40 Pre dve skupiny uréi, kde je viac, menej,
a praca Cisla a vztahy alebo rovnako vel'a predmetov bez
s informaciami urCovania poctu.

41 Bez zistovania pocCtu predmetov
manipulaciou rozdeli skupinku na 2 alebo
3 skupinky s rovnakym poctom.

Clo’vek Vnimanie prirody 76,Identifik,uje prvky pqc':asia_l a realizyje,
a priroda kratkodobé pozorovania zmien v pocasi.

91 OpiSe zakladné fyziologické funkcie

Clovek ludského tela.
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Clovek

Orientacia v &ase 98 Plynule rozprava o svojich zalubach aj

a spoloénost povinnostiach.

123 Pouziva prosbu, podakovanie
Zaklady etikety a ospravedinenie vzhl'adom na aktualnu

situaciu.

124 ReSpektuje dohodnuté pravidla

spolocéensky prijatel'ného spravania.

145 Pozna na elementarnej Urovni svoje

Prosocialne spravanie s o : ;
prava i splnitelné povinnosti.

Clovek a svet 149 Chéape technicky naért ako navod pre

Konstruovanie

prace vytvorenie predmetu.

152 Vytvori jednoduchy vyrobok a pomenuije
jeho ucel.
156 Pouziva predmety dennej potreby

Uzivatel'ské zru¢nosti , )
v domacnosti.

Umenie o . 160 Vokalne rytmizuje riekanky rozneho
a kultara Rytmicke cinnosti druhu v 2/4 a v 3/4 takte.
. e x . 164 Zvlada jednoduché instrumentalne
InStrumentalne Cinnosti . o . .
sprievody k piesfiam a riekankam.
Vytvarné ¢innosti 177 Sklada, spaja z réznych materialov
s tvarom v priestore  priestorovu zostavu a pomenuije ju.
Spontanny vytvarny "
orejav 186 OpisSe obsah kresby.
Zdravie Zdravie a zivotny tyl 19? Uvadza priklady zdravej a nezdravej
a pohyb VyZivy.

Pohyb a telesna

zdatnost 208 Zvladne turistickl prechadzku.

Stratégie vychovno — vzdelavacej ¢innosti:

0, R 0, R 0,
LR X SR X I X I XS

vychadzky do okolia MS, vylety, exkurzie

pohyb a relaxacné cvi€enia, zdravotné cviky

Citanie rozpravok, ilustracia rozpravky malbou, prezeranie ilustracii,

diskusia, rozhovor, ucenie rieSenim, rozpravanie, opis, prirad’ovanie

grafomotorické cvicenia, rieSenie pracovnych listov, grafické napodobiniovanie symbolov,
Cisel

nametové, konstruktivne, dramatické, didaktické hry, spolo¢né planovanie hier

spievanie, rytmizovanie piesni, pocivanie hudby, rytmické hry, hranie na detské hudobné
nastroje

kreslenie, malovanie, modelovanie, vystrihovanie,

zazitkové ucenie
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% reCové, sluchové a rytmické hry, hry so slovami, hranie roli, nacvik basni, ucenie rieSenim
problému, hranie roli, skupinové ucenie

% vytitanky, riekanky, obrazkové ¢itanie, po¢uvanie rozpravok, hry so slovami, praca s knihou

% vykonavanie pravidelnych pohybovych aktivit na $kolskom dvore, vyuzitie preliezadiek
a inych hracich prvkov

% obrazkovo--pojmova mapa - Zem, separovanie

% rozvoj jazykovej, literarnej a estetickej gramotnosti

% rozvijanie prirodovednej gramotnosti

Ucebné zdroje:

% pracovné listy na rozvijanie matematickej gramotnosti, grafomotorickych zruénosti
% vytvarny, prirodny, technicky, odpadovy material

R

** detska literatura: 'udové a autorské rozpravky, encyklopédie, pribehy zo Zivota deti
% pexeso a puzzle

% CD prehrava¢, CD nahravky , IKT

% odborna literatura

% babky, makety

% stavebnice

% telovychovné naradie a na¢inie

Metody a prostriedky hodnotenia dosiahnutia vvtyéenvch vvkonovvch Standardov:

«» pracovné zoSity a listy, tematické rozhovory, pojmova mapa, vysledné produkty deti

«» pozorovanie, demonstrovanie, rozpravanie, riadeny rozhovor, diskusia, opis, heuristicka,
vyskumna, situacnd a inscena¢na metdda obrazkové pisanie, praca s knihou, casopisom
a encyklopédiou, rieSenie problémovych tloh, problémové ucenie, rozvijanie kognitivnych
funkecii, praca s informacnymi fondmi, poznanie a rozvijanie taxonomii, akceptacia,
demokraticky pristup, hodnotenie, sebahodnotenie

Poznamky:
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NAZOV PROJEKTU:

(0 [ e e —

ZAMERANIE PROJEKTU:

® charakteristické znaky leta, koniec $kolského roka, rozlu¢ka predskolakov.
® 7iva priroda, exotické zvierata, navsteva ZOO.

® hmyz, drobné Zivocichy, ovocie.

CASOVA DISTRIBUCIA: dva-tri tyzdne

CIELE PROJEKTU:
® Vyuzivat kritické myslenie pri zdévodnovani rozdielu medzi zivou a nezivou prirodou.
® Skvalitiovat chapanie pri opisovani vyznamu sinka pre Zivot.

HODNOTIACE KRITERIA PROJEKTU:

21 Pri ¢innostiach s knihou rozumie
a aktivne pouziva pojmy - spisovatel/ka,
ilustrator/ka, kniha, strana, autor/ka...

Jazyk Koncept tlace
a komunikacia a kniznych konvencii

Fonologické procesy

a fonologické 27 Vycleni zaciatocnu hlasku slova.
uvedomovanie

28 Kresli grafomotorické prvky vyzadujuce
pohyb dlane a prstov - kombinované

pohyby.

30 Pri kresleni a grafomotorickych
¢innostiach sedi vzpriamene, vzdialenost od
podlozky je primerana.

Grafomotorické
predpoklady pisania

31 Pri kresleni a grafomotorickych
¢innostiach drzi ceruzku spravnym
spbsobom a vyvija primeranu intenzitu tlaku
na podlozku.

Matematika
a praca Cisla a vztahy
s informaciami

37 Prida ku skupine a odoberie zo skupiny
skupinu s danym poctom.

62 Objavi a jednoducho opis$e pravidlo

Logika postupnosti.
63 Rozhodne o pravdivosti jednoduchych
tvrdeni.
CIo’vek Vnimanie prirody 75 Uvedomuje si zmeny v prirode pocas
a priroda roka.

84 Identifikuje niektoré Zivotné prejavy

Zivodich o
y Zivocichov.
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85 Na zaklade pozorovania identifikuje
rozdiely medzi Zivodichmi v spésobe ich
pohybu.

86 Vie, ze rozne druhy zivo&ichov vyzaduju
pre svoj zivot r6zne druhy potravy.

Clovek Ludské vlastnosti 127 Spolupracuje v skupinovej ¢innosti na

a spoloénost a emdcie zaklade osobnostnych predpokladov.

Clovek a svet Materidly a ich
prace vlastnosti

Umenie

129 Dokon¢uje individualnu alebo
skupinovu ¢innost.

148 Opisuje predmety a ich vlastnosti.

157 Identifikuje suroviny potrebné na
Technologie vyroby  pripravu niektorych vybranych bezne
pouzivanych vyrobkov.

a kultdra Vokalne Cinnosti 162 Spieva piesne a riekanky.
Hudobno-pohybové 167 Vyjadri charakter piesni a hudby
cinnosti prirodzenym kultivovanym pohybom.
Spontanny vytvarny 183 Vytvarne vyjadruje svoje predstavy
prejav o svete.
Vnimanie umeleckych 189 Reaguje vytvarnymi prostriedkami na
diel vytvarné dielo.
Zdravie Pohyb a telesna 203 Ovlada rézne techniky lezenia, plazenia
a pohyb zdatnost a preliezania.

207 Dodrziava pravidla v pohybovych hrach.

Stratégie vychovno — vzdeldvacej ¢innosti:

R 0, R 0, R
L X X R X I X S X9

0, R
L X4

vychadzky do okolia MS, vylety, exkurzie

pohyb a relaxacné cvicenia, zdravotné cviky

¢itanie rozpravok, ilustracia rozpravky malbou, prezeranie ilustracii,

diskusia, rozhovor, ucenie rieSenim, rozpravanie, opis, priradovanie

grafomotorické cvicenia, rieSenie pracovnych listov, grafické napodobiiovanie symbolov,
Cisel

nametové, konstruktivne, dramatické, didaktické hry, spolo¢né planovanie hier

spievanie, rytmizovanie piesni, pocuvanie hudby, rytmické hry, hranie na detské hudobné
nastroje

kreslenie, malovanie, modelovanie, vystrihovanie,

zazitkové ucenie

recové, sluchové a rytmické hry, hry so slovami, hranie roli, nacvik basni, ucenie rieSenim
problému, hranie roli, skupinové ucenie

vycitanky, riekanky, obrazkové ¢itanie, pociivanie rozpravok, hry so slovami, praca s knihou
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% vykonavanie pravidelnych pohybovych aktivit na $kolskom dvore, vyuZitie preliezaCiek
a inych hracich prvkov

% obrazkovo-pojmova mapa - ZOO

% rozvoj jazykovej, literarnej a estetickej gramotnosti

% rozvijanie prirodovednej gramotnosti

Ucebné zdroje:

% pracovné listy na rozvijanie matematickej gramotnosti, grafomotorickych zruénosti
% vytvarny, prirodny, technicky, odpadovy material

% detska literatara: l'udové a autorské rozpravky, encyklopédie, pribehy zo Zivota deti
% pexeso a puzzle

% CD prehrava¢, CD nahravky , IKT

% odborna literatara

% babky, makety

.

** stavebnice
% telovychovné naradie a na¢inie

Metody a prostriedky hodnotenia dosiahnutia vvtyéenvch vvkonovvch Standardov:

¢ pracovné zosity a listy, tematické rozhovory, pojmova mapa, vysledné produkty deti

«» pozorovanie, demonstrovanie, rozpravanie, riadeny rozhovor, diskusia, opis, heuristicka,
vyskumna, situacné a inscena¢nd metdda obrazkové pisanie, praca s knihou, Casopisom
a encyklopédiou, rieSenie problémovych uloh, problémové ucenie, rozvijanie kognitivnych
funkcii, praca s informa¢nymi fondmi, poznanie a rozvijanie taxonoémii, akceptacia,
demokraticky pristup, hodnotenie, sebahodnotenie

Poznamky:

©MSkrik



5. Hodnotenie deti

Vnuatorny systém hodnotenia deti je zamerany na pedagogické hodnotenie vysledkov
vzdelavania. V predprimarnom vzdelavani toto hodnotenie realizujeme ako hodnotenie
individudlneho pokroku diet'at’a v rozvoji a uceni sa.

Detom a ich zdkonnym zastupcom poskytujeme informacie o tom, ako dieta zvladlo danu
problematiku, v ¢om ma nedostatky, kde ma rezervy a aké su jeho pokroky.

Hodnotenie realizujeme formou pedagogickej diagnostiky - ucitel’ka hodnoti kazdé dieta zvlast,
pricom berie do Uvahy, Ze kazdé dieta sa vyvija vlastnym tempom, ma svoje dispozicie a tym aj
individualne vzdelavacie potreby, na ktoré vo svojej praci reaguje. V suvislosti s touto skuto¢nost'ou
akceptuje a posudzuje dosiahnuti Urovenn v jednotlivych oblastiach rozvoja kazdého dietata
s reSpektovanim jeho individualnych rozvojovych moznosti a potrieb. Sucastou pedagogicke;j
diagnostiky je aj portfolio prac a produktov a diel kazdého dietata. Pri hodnoteni deti uzko
spolupracujeme s Centrom poradenstva a prevencie v odbornom poradenstve v oblasti pripravenosti
deti na vstup do prvého ro¢nika zékladnej Skoly. Toto poradenstvo mozu vyuzivat aj rodicia deti.

Forma hodnotenia - pisomné zaznamy, ktoré maji l'ubovolni formu a obsah, mézu byt
struéné, podrobnejSie, ¢i cielene zamerané v pripade Specifickych problémov dietata. Je na
rozhodnuti uditel’ky, ¢o jej vyhovuje a aku formu si u toho — ktorého dietata zvoli. Pisomné
zaznamy ucitel’ke poskytuju dobry a dlhodoby prehlad o rozvoji a uceni diet'at’a i o zrealizovanych
opatreniach a ich G¢innosti. Su to pracovné materidly, ktoré ucitel’ke poskytuju spitna vizbu pre
pracu s dietatom.

Postup vedenia zdaznamov — ucitel’ka ma moznost’ postupovat’ pri sledovani dietata a vedeni
zapisov individudlne, pretoZze u kaZdého dietata sa treba zamerat na nieo iné. Zaznam je
dokladom vysledkov pedagogického usilia ucitel’ky, co sa dieta pod jej odbornym vedenim naucilo,
odkial’ a kam sa posunulo.

Konkrétne zameranie a formy hodnotenia deti st vypracované v sulade s platnou legislativou
v ro¢nom plane vnutornej kontroly Skoly.

6. Zaver

Kompletne revidovany Skolsky vzdelavaci program Farebny svet je zakladnym
kurikularnym dokumentom materskej Skoly, podl'a ktorého sa uskutociiuje vychova a vzdelavanie.
Ustanovuje zakladné poziadavky na poskytovanie predprimarneho vzdeldvania v stlade
s principmi a cielmi vychovy a vzdelavania s prislusnym Statnym vzdelavacim programom.
Je to otvoreny dokument a je vysledkom timovej prace pedagogickych zamestnancov Materskej
Skoly Krikova 20 v Bratislave.
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